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《软件设计重构》

内容概要

本书主要介绍25个软件架构坏味，它们在确定设计问题时的作用以及可用的重构方法，并结合图表和
示例给出了详尽说明，旨在引领读者掌握代码易读、易修改的关键，让代码具备重构能力。另外，本
书将何时应该重构、重构时遇到的一些常见问题穿插在了示例讲解中。
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精彩短评

1、1. 前几章翻译有点拗口；2. 内容侧重程序结构的设计；3. 引用了一打十几年前的书，有些想看都不
太找得到了；4. 其实可以算一本《设计模式》的安利书，看完再看一眼设计模式去了；5. Java utils包要
被黑哭了
2、基本是重构一本书的翻版，或者说挑取了一些结合案例讲解了一下如何重构，可以认为是一本简
化版的重构，没事可以翻翻。
3、虽不如《重构》大而全 ，但事实例子丰富，有说服力，不像前者这么"高冷"。
部分地方翻译得有点生硬
4、作者详细地列举了代码设计和开发中的问题所在及可能原因。算是一本不错地代码坏味指南。
5、重构案例都是基于JDK的，很有示范作用，人无完人JDK也是有很多设计缺陷的。
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