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内容概要

理论与实战密切结合没有不能逾越的鸿沟。
深刻简洁的计算机理论和方法能让你攀登最高峰。
不亲自设计CPU的人很难以理解计算机的真谛。
本书特色：通俗易懂，具体设计制作实战，工程配合，理论联系实际。通过自己从无到有设计制
造CPU与单片机论述与实践，一步步地带领读者进入信息处理的最高境界，让那些向往高科技的读者
真正体会到高端科技创新的乐趣。虽然CPU理论与方法高深，但从低起点入手，简易实例引路，边实
践边理论，迅速到达软硬件高端是本书的重要特色之一。
这是一本非常有趣、激动人心的书，本书带领读者进入此前难以想象的领域——自己设计制作CPU，
自己设计制作计算机。内容涉猎到电子电路知识、计算机硬件设计制作、软件和操作系统设计编写。
全书以CPU设计制作为主线，通俗易懂地讲解了如何使用FPGA进行RISC型和CISC型CPU设计制造的
方法，并最终带领读者使用EDA软件设计制造出一台以自己设计的CPU为核心技术的计算机。
姜咏江　文革后的77级大学生，哈尔滨师范大学数学系毕业，82年从事计算机教学，立志自己设计制
造一台计算机。经历20多年潜心研学，以自己的思想方法设计出计算机，并于2005年自己设计制造了
计算机PMC110，之后又设计制造了动态计算机PMC362，在个人设计制造CPU与单片机上有较丰富的
经验和体会。
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