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01 Unity 3D遊戲引擎概述
02 自然環境
03 2D遊戲設計
04 材質與特效
05 聲．光影特效
06 Unity 3D程式基礎
07 3D物件與角色控制
08 遊戲物理與碰撞
09 介面設計
10 智慧行動裝置
11 Unity效能分析與最佳化策略
附錄
A 海豹大冒險遊戲實例程式說明
B 3ds Max檔案匯出為FBX
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