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《跟我学C语言》

内容概要

《跟我学C语言》从初学者的角度，以Visual Studio 2010为平台，由浅入深地分析、讲解了规范的C语
言程序设计方法。通过例题逐步引导初学者跨过学C语言的心理门坎，进而由易到难地向初学者展现C
语言程序结构设计的全过程。
为方便教学或自学，《跟我学C语言》在每个教学环节均安排了突出学习重点的C语言程序设计例题，
初学者必须熟读这些示例程序才能理解C语言程序设计的基本概念。此外，初学者还应通过各章配置
的上机编程练习题，夯实C语言编程的基本能力，并拓展视野。
《跟我学C语言》既可以作为大专院校理工科专业新生的C语言程序设计课程教材，也可以作为自学者
学习C语言编程的启蒙读物。
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作者简介

李宛洲，清华大学自动化系副教授，控制理论与工程应用专业方向。主要研究冶金和航空领域重型装
备制造、生产过程控制、飞机部件数字化装配和制造等。擅长动态测试和数字化测量技术、计算机控
制系统设计和机电液一体化系统的研发。设计过大型商业数据库和数据仓库平台，多年从事《计算机
软件技术基础》《计算机语言与程序设计》本科生必修课程教学工作。
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