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《有趣的统计》

内容概要

本书介绍的实用技巧运用了统计学原理，还借鉴了教育学和心理学上的测量和实验研究方法。这些技
巧可以帮你解决商业、游戏以及日常生活中的各类问题。
本书主要内容：
在德州扑克、二十一点、轮盘赌、骰子游戏甚至买彩票时如何聪明地下注
设计能稳操胜券的酒吧赌注，赢到钱，在朋友面前赚足面子
预测体育比赛结果，知道足球比赛中何时应该“得两分”
揭秘惊人巧合，辨别真正的随机行为和表面上的随机行为
识别伪造数据，揭穿欺骗行为，破解密码
如何将观察结果与被观察对象分离
你是一位睡梦中都在做统计的统计迷，还是能够从趣味解题中找到乐趣的普通人？无论如何，只要善
用本书介绍的知识，都能大大提高自己做事的成功几率。
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精彩短评

1、专注于生活中能用得到的 小赌怡情
2、很实在的说统计 让我对概率的抵触又少了一点
3、挺接地气，有挺多关于赌博的内容
4、书不错，但这翻译太烂，我给3星
5、从易到难阐述各个主要统计方法的原理，五颗星给原作者，译者负一颗星。
6、念过数理统计的筒子们从后面往前翻就好了
7、不明觉厉
8、注重实际，了解统计思维
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精彩书评

1、搞的我心情很不好，本书翻译感觉真是没怎么走心，看着很涩。我的问题找不到译者请教书问似
是的翻译问题。译者的个人主页uxoffer.com 却是THEFOX DESIGN,倒也符合译者的工作类型，然而上
边连个电邮都没有，难道让我打国际电话么？然后我就晕了。。。心情巨受打击。。上次买的，机器
学习系统设计，翻的也很烂，人邮图灵出的都是烂书么？
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