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《二维动画基础》

内容概要

王琳琳编著的《二维动画基础》由浅入深地讲解了二维动画基本原理、运动规律的基本原理，并分析
了人与动物的各种运动规律。同时作者将自然界中的水、火、烟、云、雨、雪、雷电等运动规律归为
动画中的特效之列，并对这些自然界中的运动现象做了详细地分析和指导。每一章 节之后都准备了本
章小结和练习题，方便学生掌握知识要点和操作实践。《二维动画基础》是一本理想的教材，无论是
动画专业的学生，还是想对动画世界一探究竟的爱好者都能从中有所收获。
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《二维动画基础》

书籍目录

第一章 二维动画基本原理
第一节 动画的时间点和空间幅度
第二节 初识原画、小原画和中间画
第三节 动画标尺
第四节 摄影表
第五节 手绘二维动画的有效方法
第六节 细分原画
本章小结
第二章 二维动画运动规律基本原理
第一节 力学原理在动画中的应用
第二节 动画运动规律技巧原理
本章小结
第三章 二维动画人的运动规律
第一节 人物行走基本规律
第二节 行走规律的演变

Page 3



《二维动画基础》

精彩短评

1、深入浅出，讲得挺不错的
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