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内容概要

《软件工程:实践者的研究方法(英文版)(第8版)》内容做了如下划分：第一部分软件过程，介绍说明性
模型和敏捷过程模型。第二部分建模，介绍现代分析与设计方法，重点放在基于UML的建模上。第三
部分质量管理，描述软件测试和质量保证、形式化验证技术和变更管理的各个方面。第四部分软件项
目管理，介绍与计划、管理和控制软件项目有关的主题。第五部分软件工程高级课题，讲述软件过程
改进及软件工程的发展趋势。
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