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内容概要

本书一窥GitHub内部使用的工具，以叙事的方式描述构建软件元工具的相关过程，其中不只介绍相关
的技术，还会说明折中方案、重构的现实意义，以及编写元工具所面临的挑战。对已经熟悉Git
或GitHub、想提升相关技能的读者，书中介绍了如何使用GitHub API及相关的开源技术，如Jekyll（网
站生成工具）、Hubot（NodeJS聊天机器人）和Gollum（维基）构建工具。
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