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《中文版Flash CS6动画制作从入门》

内容概要

本书以目前流行的Flash CS6版本为例，深入浅出地讲解了Flash动画制作的相关知识。全书分为4篇，以
初学Flash开始，一步步讲解Flash CS6的基本操作、绘制和编辑图形的方法、时间轴以及库的使用、基
本动画的制作、高级动画的制作、骨骼运动和3D动画、Flash特效制作、声音和视频的处理
、ActionScript 3.0 语句的使用和发布Flash动画等知识。本书实例丰富，包含了Flash应用的方方面面，
如广告、课件、各类特效制作、MTV和电子贺卡等，可帮助读者快速上手，并将其应用到实际工作领
域。
本书案例丰富、实用，且简单明了，可作为广大初、中级用户自学Flash的参考用书。同时本书知识全
面、安排合理，也可作为大中专院校相关专业及Flash动画设计培训班的教材。
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