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内容概要

SPA 开发技术的运用是当今Web 开发领域的热门趋势，但真正全面掌握该技术的开发者并不多。本书
详尽阐述单页面Web 应用（SPA）开发技术，从SPA 构建基础入手，通过MV*、模块化编程、路由、
模块间通信、服务器端交互等概念的阐述，全面介绍SPA 的设计与架构，帮助读者正确掌握SPA 开发
的各方面知识要素。同时，《SPA设计与架构：理解单页面Web应用》中还讨论了SPA 的单元测试及
客户端任务自动化，覆盖了从开发到部署的一系列任务，让读者在阅读完《SPA设计与架构：理解单
页面Web应用》之后能够打下扎实的SPA 开发基础。
《SPA设计与架构：理解单页面Web应用》的重点是帮助读者正确、全面地掌握SPA 开发概念，这些
概念都是通用的。但为了让内容更全面、具体，《SPA设计与架构：理解单页面Web应用》将通
过Knockout、Backbone.js 及AngularJS 这三种不同风格的MV* 框架来进行比较性讨论，这是本书的一大
特色。同时在涉及具体MV* 框架知识点时，《SPA设计与架构：理解单页面Web应用》中会提供相应
介绍。书中示例丰富具体，并提供完整源代码下载。
《SPA设计与架构：理解单页面Web应用》适合前端及对SPA 技术感兴趣的开发者阅读。读者只需掌
握JavaScript、HTML 和CSS 基本知识，就可以阅读。
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精彩短评

1、英文版应该很早就出了，内容比较表面和落后，缺少深入的技术洞察，单页面程序除了函数命名
污染，还有元素ID污染、事件重复监听、监听内存易泄漏等问题，这些难点问题都没有触碰，非常遗
憾。
2、狂喜，感觉脑海中堵塞的回路都被疏通了，改名叫前端设计与架构也不为过。以ng和backbone为例
从宏观角度、思想层面阐述了MV*、模块化、路由、REST、单测、优化的各种框架和理念，突出一个
新字，还想再多看好几遍。
3、毫无压力的看完了
4、这绝对是一本好书，作者很用心，翻译也非常给力；从内容上看，它会将你的视角自然地过渡到
比较现代的Web开发方式——MV*单页面应用，适用于后端UI逻辑转向前端的应用场景，前端不再是
简单的切图和特效。为了实现这样的方式，作者从模块化、路由、视图、数据源等各方面结合一些流
行的技术方案进行了介绍，非常值得一看。
5、2015年出的，到现在其实有一点过时吧。花了一天看完，虽然没学过angular，backbone等，但不影
响理解，有所收获，本书涉及gulp，单元构建，路由，模块化开发，restful web 服务器等，这些我都有
所了解，看了之后，我的整个知识体系更加完整了。如果去年年初出来，绝对是本好书
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