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内容概要

*内容简介：
本套图书是日本非常经典的一套漫画绘画技法教程，从上世纪90年代起已陆续推出几十本，其本身的
专业性与系统性深受广大动漫爱好者的喜爱，并且整套图书的销量非常可观。本次我们从此套图书中
精心挑选出符合中国动漫爱好者、学习者使用的图书共计17册，其中包括人物、动物、机器人以及透
视、构图、人物设定等等各个漫画绘画领域，通过统一的编排和组织，重新整合出一套中国动漫人物
必备的精品动漫技法图书，绝对值得每一个动漫人收藏！
绘制漫画人物时一定要掌握人物身体的结构才能描绘出生动的人物动态，《人物身体的画法》详细讲
解了人体的结构、骨骼、肌肉的相关知识，通过各种动态时人体形体发生的变化，帮助动漫学习者们
更深层地了解人体，掌握漫画中人物身体的画法。
*编辑推荐：
书中缘金牌图书“日本漫画手绘技法经典教程”系列出新版了！
“日本漫画手绘技法经典教程”，是日本非常经典的一套漫画绘画技法教程，自推出以来以其专业性
与系统性，深受广大动漫爱好者欢迎！此次的新版经过严格、认真的修订，按内容编定顺序，重新设
计封面，无论从观赏性还是可读性上都将更上一层楼。
《人物身体的画法》是该系列的第2本，详细讲解了人体的结构、骨骼、肌肉的相关知识，通过各种
动态时人体形体发生的变化，帮助动漫学习者们更深层地了解人体，掌握漫画中人物身体的画法。
日本漫画手绘技法经典教程
1 绘画基础
2 人物身体的画法
3 男孩子的画法
4 女孩子的画法
5 美少女的画法
6 世界美少女的画法
7 成熟女孩的画法
8 双人体组合画法
9 衣服的画法
10 人物角色的画法
11 动物的画法
12 机械的画法
13 机器人的画法
14 透视的画法
15 背景的处理技巧
16 漫画技法的应用
17 动画制作基础
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作者简介

日本漫画技法研究社的全体成员是由日本制作漫画、动画片出身的专业人士所组成。于1993年创立，
以日本的漫画世界为对象，开发、制作漫画技法书。
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书籍目录

本书的使用方法
关于透视
关于姿势
什么是重心
画人物缠扭在一起的方法
骨骼
男女的比例
三种人体模型：男性、女性和中性
第一章   头部的变化
考虑面部的立体性
关于表情
关于眼睛
各种形态的眼睛
各种形态的鼻子
各种形态的嘴巴
各种形态的耳朵
从颈到肩的结构
脖颈不同角度的各种变化
第二章   上半身的变化
人体肌肉图
人体正面的肌肉构造
背部肌肉的平衡
肩部
手臂的基本构造
手臂扭转时的变化
肩部前后运动时的变化
胳膊前后运动时的变化
胳膊侧向上扬时肩部的变化
胳膊向前抬起
展开双臂
两臂交叉
手部的构造
手的各种变化
第三章   躯体的变化
向前弯腰（女性）
身体后仰（男性）
扭身（女性）
握拳举臂的姿势（男性）
站立时的变化（男性）
奔跑时身体的扭转（男性
仰视（男性）
躯体侧弯（女性）
投掷姿势（男性）

第四章   下半身的变化
下半身的结构
曲腿时的状态
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各种各样的股间形状
臀部的变化
盘腿坐的姿势
向后曲腿坐
双腿劈开（伸展股关节）
脚部的构造
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