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《JavaScript编程精解(第2版)》

内容概要

JavaScript编程精解(原书第2版)》的第2版经过全面的更新和修订，覆盖了JavaScript的绝大多数语言特性
，涉及Web编程和Node.js服务器编程，以及JavaScript性能优化等。《JavaScript编程精解(原书第2版)》
的在线网站提供了所有源代码，你可以通过在线沙箱来编辑、运行代码，并实时查看输出结果。
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精彩短评

1、书很不错，但是翻译的很渣。
2、JS入门书籍，书中语法讲解还行，例子很不好，例子的业务比较复杂，不适合入门。
部分知识点讲解的云里雾里，不知道是原文就这样还是翻译的不行。
还有一点，看了这本书，第一次知道代码印刷选择正确的字体太重要了，在代码里找个this能累死人。
3、好书都让狗翻译给糟蹋了
4、虽然书有些小地方翻错了，但是整体翻译感觉没有其他人说的那么差（我看的是亚马逊电子版的
），感觉过得去。
书不适合入门编程，但是对于有其他语言编程基础的人来说没问题。书里讲的内容很多，难度并不深
，讲的很多 JS 语法不是很细，另外谈到了很多编程的理念（虽然我感觉这部分对于有其他编程基础的
人来说就没什么必要了）。书好几章都是例子，然后我就不耐心地跳过了这一小部分。
感觉是一本还算不错的书，作为第一本 JS 书入门是个好选择，里面模块的那一章感觉让人收益匪浅！

Page 11



《JavaScript编程精解(第2版)》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 12


