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《移动应用界面设计》

内容概要

在成千上万的移动应用中，如何使你的应用脱颖而出，立即吸引住用户，本书提供了非常实用的技巧
，可以帮助你设计优秀的移动应用界面。通过阅读本书，你将了解用户界面设计的核心法则，以及一
系列移动设备上常见的交互设计模式。
本书的两位作者是移动设备领域的设计专家，他们经过多年的研究和实践，总结并提出了76个设计模
式，包括页面布局、信息呈现、控制与确认、深层获取、标注与指示符、信息空间、交互控件、声音
与振动、传感器等移动界面设计的各个方面。对于每个模式，作者都从设计问题及解决方案的讨论开
始，详细讲解各种模式的交互细节、呈现细节、变形处理，还揭示了适用范围和容易出现的问题。
精心布局页面，使得信息更易于定位和操作。
■ 巧妙地使用标签与视觉提示。
■ 使用信息控件帮助用户快速获取细节内容。
■ 充分利用手势和其他传感器的优势。
■ 采用特殊方式避免错误和用户输入数据的丢失。
■ 使用户能够轻松完成选择、文本输入和操作控制。
■ 用屏幕、光、触感和声音来传递信息，提升用户满意度。
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作者简介

Steven Hoober，从事交互设计工作超过15年，其中涉及各种行业、各种用户，涉足手机界面交互设
计10年，包括设计文档的处理、规划设计原则和设计模式。
Eric Berkman，是著名的Digital Eskimo公司的交互设计师和体验架构师，该公司是业内领先的以用户为
中心的设计公司，其设计领域广泛，设计的产品令人震撼。
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精彩短评

1、骗钱之作，翻译奇渣，看不下去
2、学术性太强了，都是非常细节的设计模式
3、算是比较专业的界面设计，值得一看，模式比较一般
4、翻译感觉像是机器翻译的，内容还是不错的，就是呗翻译糟蹋了。
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精彩书评

1、本书作者Steven Hoober 是4ourth Mobile公司（http://4ourth.com/）总裁。他领导设计了众多产品，
包括浏览器、电子阅读器、搜索引擎、近场通信、手机银行、数据通信、位置服务和操作系统覆盖等
。他的博客是http://shoobe01.blogspot.com/。这本书译者也是非常负责任的，由著名用户体验专家林敏
领衔翻译，由于书厚，有多人参加，译者序里介绍了每一个译者，都是专业的设计人员：郏寒钢，三
星（中国）设计研究所（第8章，第9章，第10章，第11章，附录B），简驾，百度MUX上海分部（第1
章），李思宇，百度用户体验部（第5章，第7章），刘毅，广州美院工业设计学院（第2章，第3章）
，曲佳，百度用户体验部（第12章，第13章，附录C，附录D），杨勇，（附录A）赵斌，广州美院工
业设计学院（第4章）。
2、幸好是从图书馆借的，奇渣的翻译举例：包装皮没有和原版对这看，估计是package或者pattern或
者stencil。但是包装皮真的是看得云里雾里。翻译人员不是从业人员，一些名词翻译不到位可以理解
，但一些语句翻译得像机器翻译那真是难以忍受。借来看看就好了
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