
《大数据时代下的通信需求》

图书基本信息

书名：《大数据时代下的通信需求》

13位ISBN编号：9787121266024

出版时间：2015-8-5

作者：徐永士,王新华

页数：262

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《大数据时代下的通信需求》

内容概要

本书内容分为两部分。上半部分包含第1～5章，偏重介绍相关的算法分类、理论，其中第1章介绍了背
景知识及数据链路层，第2章整体介绍了TCP传输的原理与拥塞控制，第3、4章介绍了相关算法分类及
主要算法，第5章介绍了相关理论模型。下半部分包含第6～9章，偏重介绍Linux系统上的具体实现及
测量模拟技术，其中第6章从数据流动的角度逐层介绍了Linux系统如何实现网络协议TCP/IP协议族的
各层，第7章具体介绍了如何书写一个拥塞控制模块及Linux系统自带的主要算法，第8章介绍了网络模
拟器NS2及其他性能测量工具，第9章介绍了移动网络和软件定义网络SDN。
本书侧重Linux系统上的TCP网络协议实现，但不限于Linux系统，其他操作系统及智能终端系统也可以
参考。
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精彩短评

1、不推荐，内容组织比较杂乱，编著和著差别太大。
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