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内容概要

《C语言程序设计（第4版）英文版》全面介绍了C语言的各种特性，包括C11中增加的内容。《C语言
程序设计（第4版）英文版》中包含大量完整的示例及详细的讲解。附录中详尽总结了C语言和C语言
库，两者的组织形式都便于快速参考。
《C语言程序设计（第4版）英文版》通过示例来教授C语言，每个新概念都有完整的C程序做演示。
你不仅可以学习这门语言的基础知识，还能养成良好的程序设计习惯。另外，每章最后附有习题，便
于课堂学习或自学。
无论是否拥有编程经验，你都可以通过本书透彻地理解C语言。
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作者简介

Stephen G. Kochan撰写及合作撰写了六本经典的程序设计与Unix书籍，包括Unix Shell Programming
和Programming in Objective-C。他曾任AT&T贝尔实验室的软件顾问，从事Unix和C程序设计的开发与
授课工作。
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