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《深入剖析Android开发》

内容概要

《深入剖析Android开发：小应用里的大智慧》以谷歌音乐播放器为例，全面介绍了Android平台应用
程序的开发，内容主要包括框架原理、控件使用及定制化、Android四大组件的原理和定制，重点关注
应用程序的开发要点。本书主线清晰，由浅入深，没有过多繁杂的例子，只以谷歌播放器为主例，详
细分析各个部件的实现过程。分析过程贯穿全书，图文并茂，讲解精细，涵盖丰富的扩展知识和作者
多年的开发经验。真正做到以一个例子来解析Android系统关键部件，让读者在理解的前提下，能够举
一反三，进而做出非凡的应用程序。
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作者简介

张泳
多年从事各种软件开发工作，熟练使用C++、JAVA编程语言。2009年初开始接触Android，精通Eclipse
下的Android开发和测试，曾独立完成Android桌面、Android RSS阅读器（已商用）、Android音乐播放
器、RSS桌面应用等多个应用程序的开发。熟悉Android SDK的工作原理、OPENGL技术、Android开发
，并对Android重力感应、NFC、SIP有所研究。
近两年来，主要从事Android应用开发及定制开发等工作，包括定制化Android版本（修改Launcher
、settings、锁屏等部分），解决Android 2.1~4.4原生代码的疑难问题，独立完成Android平台上的多个
控件开发。
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