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编辑推荐

SolidWorks是由SolidWorks公司开发的三维CAD设计软件，是基于Windows平台开发的三维CAD设计系
统。由于使用了Windows OLE技术、直观式设计技术、先进的parasolid内核以及良好的与第三方软件的
集成技术，具有功能强大、易学易用和技术创新的特点，SolidWorks成为目前世界上应用最为广泛的
三维CAD设计软件之一，涉及航空航天、机车、食品、机械、国防、交通、模具、电子通信、医疗器
械、娱乐工业、日用品/消费品、加工制造等行业。    杨义勇等编著的《机械三维设计实用教程(附光
盘SolidWorks)》紧密结合机械设计教学和企业产品设计实际，详细介绍和讲解了SolidWorks窗口界面
、三维草图绘制过程、尺寸标注、实体建模特征、零件设计技术、装配体、创建工程图。可帮助设计
者在产品的全生命周期内进行产品的概念设计、方案设计、结构设计、工程分析、模拟仿真、工程绘
图、文档整理等方面的工作。对创新设计方案、提高产品质量、缩短产品设计及制造周期、提升企业
对市场变化的响应能力都具有重要的作用。

Page 3



《机械三维设计实用教程》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 4


