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《大规模c++程序设计》

内容概要

本书是专为有经验的C++软件的开发者、系统设计师、软件质量保证人员编写的。适合从事大型软件
开发工作（如数据库、操作系统、编译程序和框架）的人员阅读。本书将高层设计概念与特定的C++
编程细节结合起来，满足下面两个要求：1、一本面向对象设计的书，尤其侧重于C++编程语言实现方
面。2、一本c++程序设计的书，描述如何使用C++编程语言来开发非常大型的系统。
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精彩短评

1、翻了一遍，主要是还用不到，完全无感
2、C++大规模情况下，如何进行物理解耦，前面读起来还比较明白，后面结合模板、包，就读起来比
较吃力了，可能是对C++高阶用法还不是很熟练导致的。这本书介绍了很多很好的概念，但是用起来
估计难度比较到，毕竟逻辑设计都没有达成期望目标，何况物理设计呢。
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