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《iOS开发指南》

内容概要

本书是iOS开发权威指南，以Swift和Objective-C语言为基础，分5部分讲解如何从零起步编写并上线iOS
9应用。第一部分介绍iOS开发基础知识，第二部分介绍设计与架构的相关知识，第三部分介绍了iOS
的一些高级知识，第四部分介绍测试、调试和优化等相关知识，第五部分为实战篇，涵盖代码版本管
理、项目依赖管理、App Store发布流程，以及两个真实iOS应用的分析设计、编程、测试与分布过程
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