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内容概要

《国外计算机科学经典教材：标准C程序设计（第6版）》以简洁、清晰且逻辑有序的方式讲解C语言
程序设计的概念，十分适合C语言的初学者。《国外计算机科学经典教材：标准C程序设计（第6版）
》通过示例程序、案例学习、编程练习、项目设计以及其他教学手段来帮助读者更好地理解C语言，
使得学习过程更加愉悦。
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作者简介

巴拉古路萨米（E.Balagurusamy），目前是EBG基金会的主席，曾担任Anna大学的副校长。他是信息技
术与管理领域的教授、培训师和顾问。E.Balagurusamy拥有IIT的电气工程荣誉学位和系统工程博士学
位。他的研究方向包括：面向对象软件工程、电子商务、技术管理、业务流程重组以及全面质量管理
。
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