
《OpenCV图像处理编程实例》

图书基本信息

书名：《OpenCV图像处理编程实例》

13位ISBN编号：9787121285738

出版时间：2016-5

作者：朱伟

页数：396

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《OpenCV图像处理编程实例》

内容概要

《OpenCV图像处理编程实例》以OpenCV开源库为基础实现图像处理领域的很多通用算法，并结合当
今图像处理领域前沿技术，对多个典型工程实例进行讲解及实现。全书内容覆盖面广，由基础到进阶
，各个技术点均提供详细的代码实现，以帮助读者快速上手和深入学习。
《OpenCV图像处理编程实例》内容共三个部分，其中1～2章为基础篇，3～6章为进阶篇，7～9章为
高级篇。第一部分基础篇主要介绍OpenCV开发基础的相关知识，让读者熟悉图像处理开发环境以及
简单的图像处理操作；第二部分进阶篇主要介绍图像处理技术，包括灰度变换技术、平滑技术、边缘
检测及形态学技术；第三部分高级篇主要介绍图像应用技术，包括图像分割技术、特征分析和复杂视
频处理技术。进阶篇与高级篇的每章末节均提供了与本章内容相关的应用实例，意在让读者更好理解
知识点，进而有效地进行图像处理开发。
《OpenCV图像处理编程实例》适合图像处理、计算机视觉及模式识别等相关领域学习和工作的人士
阅读，也可作为其他相关领域研究工作者的参考资料。
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精彩短评

1、OpenCV实例精解，不过使用的是CMaker~
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