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内容概要

本书由树莓派基金会资深软件开发工程师亲笔撰写，是学习在树莓派上编程的必备手册。即使你没有
任何编程经验，也可以畅游树莓派的世界。本书覆盖了初学编程者和第一次做Python开发所需的基础
知识，书中首先对Python编程做了基本介绍，并给出了通用的Python代码，然后逐步介绍了：
·配置并开始Python编程
·使用变量、循环和函数
·学习3口图形编程
·使用PyGame
·编程“我的世界”游戏
·编写Python脚本
·理解传感器和GPIO
本书深入浅出地介绍每条命令，并辅以生动的例子和源代码，可以帮助你学习Python编程所需的各种
知识和技能，是开启Python编程之旅的必备指南。
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Alex Bradbury　树莓派基金会资深软件开发工程师，对树莓派的发展做出了卓越贡献。他精通Python
、C/C++等多种编程语言，尤其对Python语言有独到见解。目前他在申请剑桥大学的多核架构编译技
术博士学位。
Ben Everard　资深科技工作者，拥有丰富软件开发经验，创建并掌管Linux之音（www.linuxvoice.com）
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和NoPC的区域经理。在此期间，他负责监管坦桑尼亚的校园计算机测试和部署工作。
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精彩短评

1、目前为止见过最有趣最易读的树莓派入门读物。大牛就是不一样
2、入门，实用，进阶。简单又有内容，非常赞！
3、举例简单，想要用Raspberry Pi开发点东西的，还是老老实实研究Raspi的Python库吧
4、大概翻了翻
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章节试读

1、《树莓派Python编程指南》的笔记-第17页

        import turtle
import time

boxsize = 200
caught = False
score = 0

def up():
    mouse.forward(10)
    checkbound()
def left():
    mouse.left(45)
def right():
    mouse.right(45)
def back():
    mouse.backward(10)
    checkbound()

def quitTurtles():
    window.bye()

def checkbound():
    global boxsize
    if mouse.xcor() &gt; boxsize:
        mouse.goto(boxsize, mouse.ycor())
    if mouse.xcor() &lt; -boxsize:
        mouse.goto(-boxsize, mouse.ycor())
    if mouse.ycor() &gt; boxsize:
        mouse.goto(mouse.xcor(), boxsize)
    if mouse.ycor() &lt; -boxsize:
        mouse.goto(mouse.xcor(), -boxsize)

# set up screen
window = turtle.Screen()
mouse = turtle.Turtle()
cat = turtle.Turtle()
mouse.penup()
mouse.goto(100, 100)

# add key listeners
window.onkeypress(up, "Up")
window.onkeypress(left, "Left")
window.onkeypress(right, "Right")
window.onkeypress(back, "Down")
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window.onkeypress(quitTurtles, "Escape")

difficulty = window.numinput("Difficulty", "enter a difficulty from easy (1), for hard (5) ", minval=1, maxval=5)
window.listen()

while not caught:
    cat.setheading(cat.towards(mouse))
    cat.forward(8+difficulty)
    score = score + 1
    if cat.distance(mouse) &lt; 5:
        caught = True
    time.sleep(0.2 - 0.01 * difficulty)
window.textinput("Game over", "well down, you scored:" + str(score*difficulty))
window.bye()
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