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《高级编译器设计与实现》

内容概要

本书是经典的编译器著作，与“龙书”齐名。书中针对现代语言和体系结构全面介绍了编译器设计与
实现的高级论题，从编译器的基础领域中的高级问题开始，然后深入讨论了各种重要的代码优化。本
书专为编译器专业人士和计算机专业本科生，研究生编写，在设计和实现高度优化的编译器以及确定
优化的重要性和实现优化的最有效的方法等方面，为读者提供了非常有价值的指导。
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作者简介

Steven S.Muchnick具有丰富而广博的经验。他曾经是计算机科学教授，后来他将自己的知识和经验应
用于编译器设计，成为两种计算机体系结构开发团队的核心成员，并担任这些系统的高级编译器设计
与实现的领导人，他的研究和开发经验对于指导读者做出编译器设计决策极具价值
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精彩短评

1、清晰地描述了后端优化的诸多理论，几乎每一章后面都有一个让人蛋疼菊紧的further reading，让你
清楚地认识到本书只是一个开始是Roadmap。。
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章节试读

1、《高级编译器设计与实现》的笔记-第3页

        "中间代码的设计上在相当的程度上是一种技巧，而不是科学。有人说有多少种套件，就有多少种
中间语言设计，但这种估计可能比实际少了一半左右。事实上，由于许多编译器的使用了两种以上的
中间代码......"

的确，如作者所说，编译器可能会选取一种以上的中间语言。如IBM XL C/C++编译器，就有两套，第
一套是基于寄存器的XIL，第二套是基于栈的WCode。而现在的IBM编译器前端吐出来的是WCode，
后端会通过一个WCode2XIL的Translator翻译为XIL，再交由给后端的其它部分进行处理。
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