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内容概要

本书全面系统地介绍了C++编程的基本知识，包括C++的基本数据类型，基本语法和面向对象编程的
基础知识，同时介绍了C++新增的内容。全书共分21章，读者大约用一天时间可学完一章的内容。
本书既可作为C++新手开始学习Visual C++ 6.0 编程的入门书籍，也可作为有经验的C++编程人员的编
程参考书。书中还提供了大量实例代码和练习及测试题，以加深广大读者对所学知识的理解。
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精彩短评

1、大二暑假读了一个月,敲了很多例程,还不错.
2、非常不错嘛
3、很久之前看的，基础部分看完了，最后部分不怎么看。基本的语言规则讲得很清楚，例子很形象
生动，比如，讲类，继承，多态那些例子。
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