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内容概要

本书通过大量实例揭示了模式的本质：模式是一种描述系统设计的高级语言。本书阐述了如何使用这
种强大的编程范例来创建效率更高、更加健壮、可重用性更好的设计方案。作为开发更好的软件所需
的一整套技术，设计模式已经得到了广泛的应用。然而，开始学习模式从来都不是一件容易的事。本
书首先介绍了设计模式背后的原理，然后讨论了模式的基本形式，并回顾了面向对象的概念。之后通
过一系列的设计实例——从最初的想法到最后的代码，讨论了关键的设计目标和采用不同设计模式的
得失。本书代码既有Java的，也有C++和Visual Basic 的。阅读本书之后，您将对应用程序设计工作中固
有的约束，对如何最有效地运用那些解决重复出现的编程问题的核心设计模式，有一个深刻的认识。
本书的重要观点和主题；模式是设计的语言，是软件体系结构中的基本构件各种标准设计模式在系统
设计中的价值和用途可扩展的软件开发和变更管理利用辅助模式来避免遗留问题新行为的测试与发布
理解需求，为可能变化的实体创建连接点本书解释了特定编程语言和独立于语言的设计模式之间的关
系。本书还说明了模式在整个系统开发过程——从最初的设计到系统维护和产品升级——中所扮演的
角色。有了从本书中获得的背景知识和深入理解，您可以释放出设计模式的巨大能量，提高自己的编
程工作的质量。
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精彩短评

1、一本小册子，讲了一个现实的项目中应用模式的例子。
2、然而并没有任何卵用
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