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《C++程序设计》

内容概要

内容简介
C十十是80年代初出现的一种程序设计语言，它除了保持C语言的简洁高效等特点外，
还支持面向对象的程序设计。
本书共分15章和1个附录，全面、系统地介绍了C＋＋语言的语言要素及C＋＋程序设
计的方法与步骤。特别是在面向对象程序设计方面，书中通过逐步完成几个较大型的范例
程序，从应用的角度予以详细的介绍，以期读者能够迅速地掌握这一新型的程序设计方法。
本书是1995年7月出版的《C＋＋程序设计》一书的第2版，是作者集多年教学、科
研和实际应用的心得体会而精心撰写而成的。书中许多内容是其它资料中没有提到而在实
用中又会经常遇到的。相信读者能够从本书中得到较大的收获。
本书可用作大专院校C十十语言课程的教材，计算机软件开发和应用人员的参考资料，
尤其适合自学C十十语言的读者使用。
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