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个动画　205第10章　Fireworks 8优化和导出　20710.1　认识优化的意义　20710.2　图像的优化
　20810.2.1　使用“导出向导”优化图像　20810.2.2　在工作区中优化图像　21010.3　从Fireworks导出
　21110.4　以电子邮件附件的方式发送Fireworks文档　21310.5　“文件管理”按钮的使用　214第11章
　Fireworks 8使重复性任务自动执行　21511.1　查找和替换　21511.2　批处理　21811.3　扩展Fireworks
　22011.3.1　使用Macromedia功能扩展管理器　22011.3.2　使用“历史记录”面板撰写脚本　22011.4
　用作Fireworks面板的Flash SWF影片　221第二部分　FIREWORKS 8认证考试指南第1章　Fireworks 8
操作环境　2251.1　开始页的使用和设置　2251.2　快捷键设置　2261.3　显示标尺和设定辅助线
　2271.4　设定网格　2291.5　工作环境　230第2章　Fireworks 8基础知识　2332.1　关于矢量图形
　2332.2　关于位图图形　2342.3　容差　2352.4　羽化　2372.5　实边和消除锯齿　240第3章
　Fireworks 8输入、输出和存储图像　2413.1　创建新文档　2413.2　保存文档　2413.3　打开文档
　2423.4　导入文件　2433.5　导出文件　2443.6　批处理　245第4章　Fireworks 8创建和编辑位图对象
　2474.1　选择像素　2474.2　绘制、绘画和擦除位图对象　2484.3　修饰位图　2494.4　调整选区选取
框　251第5章　Fireworks 8创建和编辑矢量对象　2555.1　绘制矢量图形　2555.2　编辑路径　258第6章
　Fireworks 8文本的使用　2656.1　输入文本　2656.2　编辑文本　2676.3　将文本附加到路径　2696.4
　修饰文本　270第7章　Fireworks 8颜色、笔触和填充　2737.1　颜色　2737.2　使用和编辑笔触
　2757.3　使用和编辑填充　2767.4　向笔触和填充中添加纹理　278第8章　Fireworks 8层和蒙版
　2818.1　关于层　2818.2　使用层　2838.3　保护层和对象　2848.4　蒙版的使用　285第9章
　Fireworks 8滤镜和混合模式　2899.1　使用滤镜　2899.2　滤镜插件的使用　2919.3　使用混合模式
　294第10章　Fireworks 8使用切片　297第11章　Fireworks 8 创建动画　30111.1　使用动画　30111.2　
使用动画元件创建动画　30211.3　导出动画操作　304

Page 9
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精彩书评

1、我给自己定了一个要求，就是每看一本书，就在豆瓣添加一本，并一定要写点什么。有些书其实
也不出什么来吧。但是为什么呢，难道这本书没看过吗，所以一点印象也没有完全无话可说？实事不
是呀。如果完全写不出来，说明没认真看，睡一觉就完全忘了，那当初看他干吗呢，不是浪费时间吗
，所以我给自己这样一个规定，收获也好，感受也好，以后再看到这些评论笔记的时候也能回忆起什
么，总算“真的”看过这本书了。本书就是我觉得实在没什么好写的那种。这套书我大致也翻过其他
几本。ADOBE的众多优秀的多媒体软件的书啊教材啊很多很多，这些算是比较官方的了吧，大概也正
因为官方，读起来几乎没什么吸引力，完全就是一本手册，逐一详尽得罗列了基本功能。如果就设计
成一本手册倒好了，但他偏偏要一章一节一段得写成“一本书”....所以，完全别指望看过本书之后能
“掌握”这个软件。如果想找本教材，大可以去看其他“非官方”出的，认认真真看完之后也许还确
实能作出点什么，即使水平不高。这本书倒适合自己做的时候突然忘记哪个功能在哪里了随手拿起来
翻一下...
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com
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