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一、初窥3DS MAX
1、什么是三维动画
2、安装和配置
3、熟悉操作界面
二、基本操作
1、动手做一个动画
2、选择和变换物体
3、建立场景
4、调整器堆栈
5、编辑网格调整器和子物体
6、灯光和环境设置
三、深入与提高
1、3DS MAX的造型
2、材质和贴图
3、动画制作
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