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《现代软件工程》

前言

软件工程作为一门学科，从20世纪70年代以来，始终处在发展变化和探索前进之中。随着我国国民经
济的起飞，软件产业逐步成为支撑国民经济发展的重要产业部门。国家成立示范性软件学院，也正是
意识到传统计算机科学与技术专业学生培养的模式并不能适应现代企业发展的需要，这就要求软件学
院从教学体制、教学内容、教学方式等方面做更深入的改革。但是，实事求是地讲，虽然很多软件学
院为此进行了艰苦的努力，也取得了一定的进步，但大的格局没有发生根本的改变，很多基本要素没
有发生质的变化。软件学院的教学和实践内容、教学组织形式和学科体系建设，都还处在“大拼盘”
阶段。而从大的方面讲，我们现在的教育体系如何与国际接轨、与社会发展需求接轨，并不是引进几
个人、请一些外教就能解决的。当然，这已经超出了我们这门软件工程课程要讨论的范围。我在国内
的IT企业待T20多年，也曾出国进修深造，过去多年的绝大部分时间是在软件公司从事开发和技术管
理工作。因为一个偶然的机会，我受聘为东南大学软件学院讲授《软件项目管理》、《现代软件工程
》等课程，期望利用自己的专业特长和企业背景，教书育人，使我所教授的学生在学习和掌握理论知
识的同时，更多地了解现代软件企业的实践，毕业后更好地适应新的岗位，发挥出自己的潜力。我在
跟朋友聊天的时候，他们都建议我把这些年的经历写出来，特别是这20多年从事软件开发和管理的体
会。同时，我也看到上海林锐博士的(《软工思想))以及((我的大学十年))大受学生们的欢迎，很受启
发和鼓舞，所以就萌发了编著本书的想法。在机械工业出版社华章公司的促成下，几经努力，终于成
书。本书的内容和想法如下。一、教学目标和指导思想软件学院的软件工程专业的培养目标是为软件
企业培养“软件生产”所需要的工程技术和管理专业人才。因此，“软件工程”作为软件工程专业的
核心课程，应在理论一技术一工程一管理的链条上，明确以工程为核心，以技术和管理为半径，建立
教学和实践体系。这是本课程的基本指导思想。美国电气与电子工程师协会等编制的《软件工程知识
体系指南》2004版(简称：SWEBOK 2004)概括了现代软件工程知识体系的11个领域，特别是后6个领域
，成为软件工程的重要组成部分，是现代软件工程的核心内容。本书将明确以SwEBOK 2004一本蓝本
，学生通过学习本书，能在已经获得的软件基础知识和语言编程技能的基础上，逐步开始建立将软件
开发作为一个生产过程的概念，并初步学习和掌握软件工程的需求分析、系统设计和实现、软件测试
等专门的工程技术方法，学习和了解软件产品管理、项目管理、质量管理、过程控制等基本过程管理
知识。在同步的项目实践的配合下，亲身完成一个项目开发过程，感受作为一个开发者同时也是过程
控制和管理者所必须注意的各个环节要点。这是本课程的基本教学目标。
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内容概要

《现代软件工程》按照软件开发的生命周期，讲述软件工程的各个知识领域内容，系统地介绍了软件
工程的概念、原理、方法和技术。全书共9章，内容为现代软件工程导论、从市场和产品的角度理解
软件开发、软件项目的规划管理、现代软件工程的需求工程、软件体系结构与系统概要设计、软件系
统的构造与实现、软件质量管理、软件实施过程与管理、软件工程改进。其中，需求工程、体系结构
与系统概要设计为开发过程的重点，项目管理、质量管理是支撑过程的重点。
《现代软件工程》内容新颖，讲述力求理论联系实际、深入浅出、循序渐进。全书共收录了20多个实
际的案例分析，涉及金融、电信等领域。每章还配有课堂作业与项目实践及点评，方便老师和学生使
用。
《现代软件工程》主要用作国家示范性软件学院软件工程专业的教材，也可作为计算机及相关专业软
件工程课程的教学用书，或作为从事软件开发的科技人员的参考书、培训教材等。
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章节摘录

插图：第1章　现代软件工程导论本章核心内容：通过软件工程发展历程的简单回顾，自然地导出高
级软件经理与一般编码工程师在认知层次上的不同，即把软件作为一个“过程和工程”来看待和管理
的基本思想方法以及现代软件工程在继承和发展传统软件工程的基础上所产生的新思想和新方法。本
章教学要求：通过本章的学习，使学生对软件工程的基本内容，建立一个初步的、整体性的认识，并
为以后的学习（特别是本课程重点强调的：高级软件经理所处的认知层次、理论教学和项目实践相结
合的学习方式、本课程项目实践与其他课程作业的区别、复杂程度和要求）做好必要的思想准备。本
章教学形式：（1）以课堂教学为主，以软件企业的参观、考察为辅； （2）根据学生实际人数、能力
情况指定，或根据自愿组合或随机组合的方式，产生项目小组的划分。每组以5—8A为宜，并确定项
目经理、技术经理、质量经理等角色；（3）为每组学生配备一名必要的辅导老师。辅导老师可以是
有企业实践经验并具有实际动手能力的研究生，也可以直接是企业导师。本章课时安排：本课程要求
的总学时数为l28学时，本章课堂授课时间应不少于6学时。在授课时间之外，另行安排企业参观、考
察时间。本章成果检查：（1）完成阶段课堂作业（附后），计入平时成绩；（2）针对项目小组组成
情况与角色定位，任课老师或辅导老师应检查成果，必要时可进行调整。有不少软件专业的同学，在
没有学习软件工程这门课程之前，常常会有这样的认识，以为所谓学习软件，就是重点掌握好一二门
计算机语言（如C++、Java），然后编一些程序，做过几个项目就可以了。他们认为只要编程能力强
，成为所谓的“编程高手”，在软件公司里是所谓的“牛人”，薪金待遇、职位前途都不在话下。社
会上的很多人，包括一些软件公司的老总，也都是这么看的。其实，这种观点是不正确，至少是不全
面的。作为软件学院的学生，与其他高校的计算机相关专业学生相比，在面对软件企业招聘和市场选
择的时候，我们的优势在哪里？与他们之间的根本差别在哪里？什么是我们的核心竞争力？如果没有
差别，或者没有太大差别的话，我们自身的价值在哪里？我们比其他院系学生所投入的多得多的学习
成本的价值在哪里？可能在你填写高考志愿的时候，对此并不了解。如果拿一个机械加工车间作为比
喻的话，其他计算机专业学生学的是机械加工具体的车、钳、洗、刨，而软件工程专业学生学的是如
何管理一个工件从第一个加工工序（通常把软件过程划分为：问题定义、需求分析、系统设计、编码
调试、软件测试、运行维护6道工序）开始，直到最后一个加工工序，最终完成这个工件，成为合格
的产品的全过程。软件工程专业培养的是，懂得软件生产各工位、各工序、各项工艺要求的软件生产
过程的系统设计师、架构师、需求分析师、技术经理和软件项目经理。其他专业的学生可能成为一名
优秀的八级钳工，软件学院学生应该把自己定位为车间主任。在人才市场、在软件企业，我们的学生
与其他计算机专业的学生的不同就在这里，这就是我们的核心竞争力。
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《现代软件工程》

编辑推荐

《现代软件工程》全面覆盖SWEBOK2004的主要内容，突出强调11个知识领域的重要性、完整性和协
同性，并以建立软件开发的软件工程过程概念为核心，让学生能够初步掌握软件工程的需求分析、构
架设计和实现、软件测试等专门的工程技术方法，学习和了解项目管理、质量管理、过程控制等基本
的过程管理知识。在与本课程同步的项目实践的配合下，学生以团队的形式完成一个项日开发过程，
亲身感受作为一个开发者同时也是过程控制和管理者所必须注意的各个环节要点。配有电子教案，可
以减轻老师的教学负担，提高教学质量。理论：突出现代软件工程的新观点完整：全面覆盖IEEE
swEBOK2004综合：注重最佳实践的导向与解决方案的平衡案例：真实、实际，有参考借鉴价值以现代
软件企业开发管理需要，为出发点的软件工程教学新视界软件学院软件工程专业的培养目标是为软件
企业培养“软件生产”所需要的工程技术和专业管理人才。因此，作为软件工程专业的核心课程，应
在研究一技术一工程一管理的链条上，明确以工程为核心，以技术和管理为半径，建立教学和实践体
系，这是本教材的基本指导思想。
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《现代软件工程》

精彩短评

1、涨价好
2、不知道如何，完全是根据教学要求购买的
3、其实还是一本不错的说
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