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《动画艺术概论》

内容概要

《动画艺术概论》以介绍动画艺术基础知识为目的，使学生了解所学专业的概念、原理、生产过程、
艺术特性和发展史等。要求学生学会用专业眼光欣赏中外优秀动画片，提高自身的艺术认识能力，加
强专业修养和职业观念。 全书共分为10章，由浅入深、由表及里地讲述了动画的基础知识，包括动画
概述、动画的起源与发展、动画的特征和分类、动画的价值、动画创作原理、动画创作方法、世界动
画的发展概况、动画工具、动画创作人才的基本素质以及动画学术交流等。之所以这样编写，主要目
的在于兼顾理论基础与实际应用，使学生不仅能更好地学习知识，完善知识框架结构，更能将其运用
到实际操作中，达到事半功倍的效果。
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《动画艺术概论》

书籍目录

第一章 动画概述1.1 动画的基本概念1.2 动画、动画片及其属性1.3 动画的本质1.4 动画的原理1.5 动画美
学的产生第二章 动画的起源与发展2.1 动画的原始萌芽2.2 动画的早期实验期2.3 动画的早期探索期2.4 
动画的初步发展期2.5 动画的第一个黄金时代2.6 动画发展的成熟期2.7 动画的蛰伏期2.8 动画的第二个
黄金时代第三章 动画的特征和分类3.1 动画的特征3.2 动画的分类第四章 动画的价值4.1 文化价值4.2 审
美价值4.3 产业价值第五章 动画创作原理5.1 动画片的构成5.2 蒙太奇5.3 镜头组接的一般规律5.4 主流动
画的创作原理5.5 非主流动画的创作原理5.6 非主流动画艺术家及作品5.7 动画技术与动画艺术的关系第
六章 动画创作方法6.1 动画制作流程6.2 动画创作流程6.3 动画导演6.4 其他动画影片的创作形式第七章 
动画工具7.1 传统动画制作工具7.2 现代动画制作工具第八章 动画创作人才的基本素质8.1 美术基础8.2 
设计思维8.3 电影创作基础8.4 动画专业基础8.5 计算机动画基础8.6 综合人文素质8.7 团队合作精神第九
章 世界动画发展概况9.1 中国动画9.2 美国动画9.3 日本动画9.4 韩国动画9.5 前苏联及俄罗斯动画9.6 法
国动画概况9.7 英国动画概况9.8 前南斯拉夫动画概况9.9 捷克动画概况9.10 德国动画概况9.11 加拿大动
画概况9.12 印度动画概况9.13 马来西亚动画概况第十章 动画学术交流10.1 国际知名动画电影节10.2 动
画学术理论著作与专业杂志10.3 国际动画电影协会附录一 历届奥斯卡获奖动画片附录二 动画专用术语
（中英对照表）参考文献
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《动画艺术概论》

章节摘录

第一章 动画概述1.1 动画的基本概念提及动画一词，必定会激起人们不同的心理反应。对一般人而言
，动画意味着迪斯尼、米老鼠和其他一些在电视屏幕上为孩子们所钟爱的卡通形象。而从另外一种前
卫的角度审视动画，它便成了复杂抽象、晦涩的艺术形式。它是针对成人市场的介于电影、纯艺术和
图形设计领域之间的一种艺术形式。从汉字对应词源来看，“动画”来自于日语的词汇。二战前，日
本人用“动画”来称呼线描（1ine drawing）类型的漫画式的影片(如图l―1)。在二战以后，日语中普
遍用*******统称包含线描填色、偶动画等技巧制作的影片。这个日语词汇是英文animation的音译。从
英语对应词源来看，动画的英文单词是animatin9或animation，词根animate的汉语意思是“给⋯⋯以精
神”、“使⋯⋯活起来”和“赋予生命”。作为一种艺术形式的animation，在英文中是指“以绘画或
其他造型艺术形式作为人物造型和环境空间造型的表现手段”，它是一种与真人演出的电影、电视相
区别的艺术手段，它使缺乏生命的物像符号获得了运动的表演轨迹。
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《动画艺术概论》

编辑推荐

《动画艺术概论》不仅可以作为动画专业学生的理论教材，也可以作为动画设计及制作人员的学习参
考书。
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《动画艺术概论》

精彩短评

1、动画教材一大抄
2、后面有章是亮点，其余还好，一般。不过里面有个观点，个人认为错得太离谱，有点不可思议。
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