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内容概要

色彩鮮明的背景

只要照著本書來學習描繪背景的方法，

就能畫出使你的漫畫作品更加吸引人的背景圖囉。

在這裡讓我們先看看封面圖中的背景

按著步驟學習，直到上色完成為止。

視線高度與1點透視

遠近法中最基本的就是視線高度的設置。

視線高度指的就是眼睛看過去的水平線，這會對畫面造成怎樣的影響呢？

同時也讓我們來看看遠近法的基礎：1點透視的描繪方式。

3點透視

想要更強調畫面及展現魄力時，可以使用3點透視法。

在畫面左右兩邊加入深度，並在上方或下方任一方畫上消失點。

本章讓您學習增加畫面深度的方法。
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