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内容概要

本书是Windows Mobile平台应用与开发的学习指南。
    本书共分为六大部分。第一部分简要介绍了Windows Mobile平台和.NET Compact Framework。第二部
分主要介绍在B/S和C/S架构的应用程序中，如何利用.NET Framework来开发服务器端应用。第三部分
主要介绍了在C/S架构的应用程序中，如何利用.NET Compact Framework来开发客户端应用。第四部分
首先介绍了.NET中全新的数据访问模型ADO.NET，然后分别介绍了如何远程访问服务器数据库中的
数据和本地数据库中的数据，以及本地数据如何做到与服务器同步等问题。第五部分主要介绍了如何
使用移动设备所特有的网络技术，如短消息、彩信和E-mail等的开发与实施。第六部分主要介绍
了Windows Mobile平台所特有的安全特性，以及如何利用这些特性和.NET中提供的相关API来开发安
全的移动设备应用程序。
    本书适合Windows Mobile的初、中级程序员学习，也适合作为Windows Mobile应用开发的参考手册
。
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作者简介

　　刘彦博，目前担任.NET平台技术支持工程师兼微软技术讲师，主要从事对各大企业进行.NET平台
上开发的顾问工作和技术培训，主要的培训客户包括微软（中国）公司CTC部门、CSIP和北京银行等
。熟悉.NET平台运行机理，擅长Windows桌面应用开发和基于.NET Compact Framcework的Windows客
户端开发，对人机交互、用户界面设计和界面逻辑的实现有深入的研究。
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编辑推荐

　　本书将主要介绍这些新的平台、工具和技术，以及如何利用它们来开发高效、强壮的移动设备应
用程序。本书主要针对基于Windows：Mobile 5．0的Pocket PC设备，但由于WindowsMobile 5．0能够
无缝地应用于各种不同的硬件平台，因此本书中的绝大部分内容同样适用于基于Windows Mobile 5．0
的Smart phone和其他移动设备。本书适合Windows Mobile的初、中级程序员学习，也适合作
为Windows Mobile应用开发的参考手册。
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精彩书评

1、这本书比较全面比较实用。但因内容较多，所以比较浅。适合：有一定C#/.NET基础，但初
入Mobile领域的朋友。
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