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《电脑游戏设计教程》

内容概要

本书面向有志于从事电脑游戏设计职业的读者，以9章内容分3个层次介绍了电脑游戏的本质特性及其
策划、设计和开发工作的基本过程和方法。
第1章和第2章介绍了电脑游戏的设计、开发理念与模式及其演化情况，讨论了游戏设计师的角色认知
和综合职业素养。这部分内容有助于读者建立电脑游戏设计职业和产品开发的基本概念。
第3章至第6章以软件生命周期的里程碑为纲、基于对《傲世三国》的改编设计介绍了即时战略游戏的
产品策划、需求分析、产品设计、游戏机制设计、核心玩法设计、任务设计、故事／对话设计、基本
的技术设计以及游戏测试和维护等内容。这部分还讨论了如何利用UMI。和CASE工具对戏系统进行面
向对象建模，利用前向工程技术和设计模型自动创建框架代码和设计文档，利用逆向工程技术自动跟
踪项目和维护文档。这部分内容为读者介绍了电脑游戏开发的具体操作过程和基本方法，深化角色认
知。
第7章至第9章讨论了几类流行游戏的产品特点和设计考虑因素，并且讨论了电脑游戏的若干重要特性
的概念、元素和相互关系。这部分内容是游戏设计的理论基础，也是游戏设计师职业修养的重要内容
。
本书可作为高校和专业教育机构的电脑游戏设计专业培训教材，也适用于游戏产业人员、媒体人员、
游戏评论作者和资深玩家。
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书籍目录

1 认识电脑游戏及其设计2 电脑游戏的制作过程3 电脑游戏策划4 电脑游戏机制设计5 电脑游戏技术设
计6 电脑游戏测试与维护7 电脑游戏类型研究意义8 电脑游戏特性研究与设计应用9 电脑游戏特性关系
研究
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编辑推荐

本书面向有志于从事电脑游戏设计职业的读者，以9章内容分3个层次介绍了电脑游戏的本质特性及其
策划、设计和开发工作的基本过程和方法。第1章和第2章介绍了电脑游戏的设计、开发理念与模式及
其演化情况，讨论了游戏设计师的角色认知和综合职业素养。这部分内容有助于读者建立电脑游戏设
计职业和产品开发的基本概念。第3章至第6章以软件生命周期的里程碑为纲、基于对《傲世三国》的
改编设计介绍了即时战略游戏的产品策划、需求分析、产品设计、游戏机制设计、核心玩法设计、任
务设计、故事／对话设计、基本的技术设计以及游戏测试和维护等内容。这部分还讨论了如何利
用UMI。和CASE工具对戏系统进行面向对象建模，利用前向工程技术和设计模型自动创建框架代码和
设计文档，利用逆向工程技术自动跟踪项目和维护文档。这部分内容为读者介绍了电脑游戏开发的具
体操作过程和基本方法，深化角色认知。第7章至第9章讨论了几类流行游戏的产品特点和设计考虑因
素，并且讨论了电脑游戏的若干重要特性的概念、元素和相互关系。这部分内容是游戏设计的理论基
础，也是游戏设计师职业修养的重要内容。本书可作为高校和专业教育机构的电脑游戏设计专业培训
教材，也适用于游戏产业人员、媒体人员、游戏评论作者和资深玩家。
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精彩短评

1、可以说没什么用~接近于垃圾
2、實用軟件工程的一個實例吧。。書裡那個遊戲玩了之後對這本書興趣驟然減少十分之九。。
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精彩书评

1、别看此书封面土的掉渣，但却是一线实践者的真实体会。此书作者是&lt;傲世三国&gt;游戏的主策
划，书中以此游戏为样本，探讨了游戏策划、开发、发行、市场等诸多方面的内容，很多地方有较为
深入的见解。对于游戏开发而言，作者的观点是游戏开发是一个看起来很美的过程，开发本身其实没
有那么好玩，不是随随便便就可以做到的，这一点，我非常赞同。对于什么是好游戏，引用一位大师
的话：“简单”+“好玩”。
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