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内容概要

本书是一本详细介绍地理信息系统(Geographic Information System，GIS)商业化软件开发的书籍，书中
介绍了目前主流的GIS开发技术，比如基于Visual C++/Visual Basic的GIS开发技术、MapObjects开发技术
、MapX开发技术以及GeoMedia开发技术等。
　　同时，书中精选了大量具有商用价值的工程案例，包括基于MapStudio的消防管理系统、基
于GeoMedia的地籍信息系统、基于MapObjects的公交车辆定位调度系统、基于MapObjects的城市智能
交通信息系统、基于MapX的房屋测绘管理系统以及基于MapX的社会资源统计系统。
　　本书附带的光盘中包含了每个工程案例的较完整的源代码，读者可以方便地进行学习，并根据需
要进行二次开发。
　　本书内容实用、结构清晰、案例丰富，可以作为科研单位、企业进行GIS相关开发的技术指导用
书，也可作为高等院校相关专业课程设计、毕业设计的学习和指导用书。
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精彩短评

1、已买了两本，学生用。学生觉得较实用。
2、虽然现在书不见了，但是里面的案例给了我不少想法。初学者不适合哦。当然我也是初学者，呵
呵。
3、很好的实例，让读者可以轻易上手，而且本书对各个组件的描述和讲解，更为有用，让读者可以
当作文档参考使用。
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