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《Scratch与创意设计》

前言

由于Scratch在国内才刚刚起步研究，将Scratch程序设计应用到小学课堂教学的并不是很多，中文网站
和学习论坛等学习资源和有相关的合适书籍资料的缺乏，教育行政部门的推广在很大程度上降低了师
生学习和了解SCRATCH的积极性，鉴于以上现实，作者根据自身的教学实践编写了本教材。本教材
可以作为小学编程学习的启蒙教材。
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《Scratch与创意设计》

内容概要

《儿童数字文化创作课程:Scratch与创意设计》内容简介：程序设计既是一门科学，也是一门艺术，这
两方面可以很好补充。《儿童数字文化创作课程:Scratch与创意设计》按照“儿童数字文化创作课程”
的设计理念，顺应孩子的创作欲望，激发他们的创造潜力，让他们在创作中获得快乐、经验和提升能
力。编者挑选了不同领域的范例和主题贯穿每一课，所有范例都可以在线下载。《儿童数字文化创作
课程:Scratch与创意设计》适于小学五、六年级学生使用，前半部分主要通过范例模仿学习，在创作中
国感知Scratch程序设计的基础知识，包括程序的结构，逻辑与变量，多媒体效果，侦测与控制等内容
；后半部分主要是通过主题开展自由创作学习，让学生自己提出想法，学会使用程序解决问题并完成
创作。
《儿童数字文化创作课程:Scratch与创意设计》突出趣味性，涉及到音乐、美术、文学以及计算机等领
域，同时，还涵盖了计算机编程的基础知识。结合大量的范例来启发学生的创意思维。教材主要围绕
范例和基于设计的学习组织教学内容，采用“为创作而教”的教学方法开展教学，让学生在创作中感
知编程的乐趣。
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《Scratch与创意设计》

作者简介

李晓艳，华中科技大学附属小学校长，“儿童数字文化创作课程”理念的倡导人。毛爱萍，华中科技
大学附属小学信息技术教师，Scratch程序教学实践人。
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《Scratch与创意设计》
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《Scratch与创意设计》

章节摘录

版权页：   插图：    尝试运用 模块中的各种特效进行创作。 初步理解角色初始化脚本设计的意义。 理
解范例中女孩扭动身子的脚本设计。 会从一个作品中导出角色，再导入另一个作品中作为新增角色。
会从一个作品中输出声音，再导入另一个作品中作为新增声音。 发挥想象设计一个舞蹈短片。 一、
范例 在Scratch中打开作品《跳舞的女孩》，如图9—1所示。瞧！一个女孩穿着漂亮的衣服，在音乐的
伴奏下扭动着身子，点击小女孩，服饰发生着变化。你想不想也来当一次设计师，创作出自己独特的
艺术作品呢？ 二、范例研习 打开作品看一看，和同学们一起尝试解决以下问题。 1.将图9—1所示的脚
本拆散成三个重复的脚本块，分别执行，看小女孩是怎样在扭腰、扭臀的，如图9—2所示。 （1）旋
转特效每次增加50，分四次逐次完成向右旋转200的变化幅度， 表现小女孩初始舞姿。 （2）旋转特效
每次增加—50，分八次逐次完成向左旋转400的变化幅度， 表现小女孩舞姿由左到右的变化过程。 （3
）旋转特效每次增加50，分四次逐次完成向右旋转200的变化幅度，回到初始位。 重复以上步骤，使
角色不断扭动表演。
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《Scratch与创意设计》

编辑推荐

《儿童数字文化创作课程:Scratch与创意设计》编辑推荐：在国内，利用编程创作教学是一个新的研究
领域，《儿童数字文化创作课程:Scratch与创意设计》是在一个全新的领域中进行教学实践探索，很适
合信息技术选修课程在小学应用。书中涉及到音乐、美术、文学以及计算机等多个领域，涵盖了计算
机编程的基础知识，同时结合大量的范例来启发学生的编程创作的思维，让孩子知道，其实编程就这
么简单！《儿童数字文化创作课程:Scratch与创意设计》在教学实践中获得东湖开发区校本评选一等奖
；湖北省校本评选二等奖；2010年在中国信息技术教育学会上作了校本介绍的专题发言。在中国信息
技术教育杂志2102年第10期登载有关于SCRATCH教学的报道。
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《Scratch与创意设计》

精彩短评

1、内容不错，适合孩子学习
2、这本书上的程序都很简单，非常适合小朋友来学。
3、给孩子买的，孩子也还喜欢，可是孩子作业多的没时间看，悲哀～～～～
4、简便易学，但是没有什么难度，体现不出创新
5、真的是很好玩，适合孩子。
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