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《Windows 98程序设计从入门到精》

内容概要

内容简介
本书是世界著名的程序设计大师HerbertSchildt又一力作。全书由21章构成，主要内容包括Windows
98总述，Windows98编程总述，处理消息，消息框和菜单，对话框，深入研究控件，创建定制图标、
光标和位
图，处理文本并解决重画问题，处理图形，通用控件，其他通用控件，状态窗口、标签控件和树形视
图，属性
单和向导，研究标头、日历和IP地址控件，利用控制台，多任务操作，理解帮助系统，使用打印机，
使用系统
注册表及创建屏幕保护程序，菜单的高级管理和多监视器，DLL和ActiveX。书中配有大量的示例代码
，使
读者能够通过实际编程真正学习和掌握Windows98编程的独到之处。
本书结构清晰，内容新颖、由浅入深、范例丰富，阅读本书可使读者以最少的投入得到最大的收益。
本
书不但是Windows编程人员重要参考书，同时也是大专院校师生自学、教学的重要参考书。
本书配套光盘内容包括：1.与本书配套电子书；2.送“跟我学用Windows95中文版”多媒体学习软件。
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