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内容概要

第一部分主要介绍网络编程基础知识。此部分主要论述Windows和Linux平台网络编程必备基础知识，
未过多涉及不同操作系统特性。
第二部分和第三部分与操作系统有关。第二部分主要是Linux相关内容，而第三部分主要是Windows相
关内容。从事Windows编程的朋友浏览第二部分内容后，同样可以提高技艺。
第四部分对全书内容进行总结，包含了作者在自身经验基础上总结的学习建议，还介绍了网络编程经
典书籍。
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毕业于重庆大学计算机学院，2009年至今在延边大学计算机系任教。
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精彩短评

1、入门书，至少不再对套接字恐惧
2、是本好书。
3、 TCP/IP 编程入门好书
4、清晰有力！作者必须功力深厚啊
5、比较基础 & 浅显易懂
6、不错的入门书，读 Unix 网络编程有困难的话可以先读一下这本。
7、值得推荐，写的很通俗，例程丰富，内容也充足，有配图，以后有机会会入手购买这本书
8、于是，很感激快节奏的生活，因为它会逼着我去成长、去发现。
9、简单
10、凑单书，写的不错，就是太入门了，当然把这些知识写简单需要雄厚的功力。我就看看windows下
怎么搞
11、纯C语言， 这本书很适合新手入门， 作者语言也非常生动。
12、适合入门的好书。
13、有的地方有些问题,阻塞非阻塞没讲。。。
14、把除去 windows 的部分几乎看完了
15、不错，遗憾的是许多细节没有解释到位。
16、入门级，linux和windows方面的网络编程都讲到了，但不深入。
17、把 windows 的部分去掉感觉更好。。
18、入门书。
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精彩书评

1、可能很多人开始看网络编程都是用华章系列白色封面的那几本大厚书，那几本书实在不是初涉编
程的新人能看懂的。这本书对网络编程的讲解清晰直白，完全适合新手入门，写出了网络编程的每一
个步骤，而且代码没有添加过多的异常处理以及其他让代码更健壮的部分。我觉得，在初学编程阶段
，任何让代码更健壮的部分都是对初学者的一个藩篱。只有只剩骨架的代码，才能让读者明白网络的
编程的步骤和结构。显然这本书做到了只讲骨架，不讲血肉。是非常适合初学者进行学习的一本书。
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