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内容概要

《软件工程(第4版)》由张海藩、吕云翔编著，是倍受欢迎的软件工程教材，它对我国软件工程研究、
教学和实践起到了很好的借鉴和参考作用。为更好地反映最近几年软件工程领域的发展现状，本书在
第3版基础上，结合最新技术，进行认真修改。
◆作者权威。本书是以作者在北京大学“软件工程概论”的讲义为蓝本，结合多年软件开发实践编写
而成。
◆内容深入浅出、通俗易懂。对软件工程基本概念、原理和方法学的讲述由浅入深，循序渐进，深入
细微。文字叙述条理清楚，适于读者自学。
◆理论与实践紧密结合。以丰富的实例讲述软件工程理论，不仅可以使读者深化对理论的理解，更重
要的是使读者学会用软件工程的理论方法指导软件开发的实践。
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