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内容概要

本书共12章，分为四部分，分别是嵌入式系统基础、在ARM处理器系统上移植Linux操作系统、
在Linux操作系统上进行软件开发及综合应用。本书既有嵌入式系统硬件结构、ARM处理器基础、操
作系统基础等的介绍，也有一步步将Linux操作系统移植到ARM处理器上的过程，还有在嵌入式Linux
上进行软件开发的过程，并且提供了大量应用实例。
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