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内容概要

在这个创意无处不在的时代，越来越多的人成为设计师。简历、论文、PPT、个人主页、博客、活动
海报、给客人的邮件、名片⋯⋯，处处都在考验你的设计能力。
美术功课不好？没有艺术细胞？毫无设计经验？
没关系！在设计大师RobinWilliams看来，设计其实很简单。
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作者简介

Robin　Williams
世界著名设计师、技术专家和畅销书作家。通过写书和授课，她已经影响了整整一代数字设计师。同
时，作为Adobe和Mac技术社区内的偶像级专家，她拥有大批拥戴者。
她是Publish　Magazine、Adobe　Magazine等杂志的专栏作家，是MacWorld　Expo等业界重要活动和
组织的顾问委员会成员，还创办了Santa　Fe电影艺术学院。除本书外，她还著有几十部畅销图书和获
奖著作，包括《写给大家看的Web设计书》等，有的书已经被翻译为十几种文字，产生了世界性的影
响。
图灵社区对她做过访谈，感兴趣的读者可以看看被豆瓣网友评为J.K.罗琳似的艰苦奋斗代表是如何自
我定位的：ituring.cn/article/41065。
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精彩短评
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精彩书评

1、可能起步比较高，第一本看的形式感，看完形式感看这个就觉得写得没那么有趣，内容会更抽象
，更实际，分享下我的读书笔记吧，大家可能更清晰的看出来书里讲的都是啥8.311、技术设计的四大
基本原则：对比、重复、对齐、亲密性。2、对比：避免页面上的元素太过相似。重复：在设计中的
视觉要素在整个作品中重复出现。对齐：任何东西都不能在页面上随意安放。亲密性：彼此相关的项
应当靠近，归组在一起。3、亲密性：将相关的项组织在一起，移动这些项，使它们的物理位置相互
靠近，这样一来，相关的项将被看作凝聚为一体的一个组，不再是一堆彼此无关的片段。9.11、对齐
原则：任何元素都不能在页面上随意安放。每一项都应当与页面上的某个内容存在某种视觉联系。对
齐原则要求特别小心，再不能像从前那样，只要页面上刚好有空间就把元素随意“扔”到那里。2、
对齐要坚持页面上只使用一种文本对齐；所有的文本都左对齐，或右对齐，或者全部居中。3、对齐
的根本目的是使页面统一而且有条理。要特别注意元素放在那里。应当总能在页面上找出与之对齐的
元素，尽管这两个对象的物理位置可能相距很远。9.21、重复原则：设计的某些方面需要在整个作品
中重复。重复元素可能是一种粗字体、一条粗线，某个项目符号、颜色、设计要素，某种格式、空间
关系等。读者能看到的任何方面都可以作为重复元素。2、重复可以认为是保持一致性，做一个图片
设计，或者将某些一致元素作为这个图片设计的一部分。或者在页面底部或者每个标题下面使用一条
粗细的线。3、要避免太多的重复一个元素，重复太多会让人讨厌。要注意对比的价值。9.81、对比是
为页面增加视觉效果的最有效的途径之一，很容易吸引读者去看一个页面；另外对比还能在不同元素
之间建立一种有组织的层次结构。2、如果两个元素存在同种不同，但差别并不是很大，那做出来的
效果不是对比，是冲突。如果两个项不完全相同，就应当截然不同。3、对比方式：大字体与小字体
的对比；细线与粗线的对比；冷暖色对比；平滑材质与粗糙材质的对比；水平元素与垂直元素的对比
；小图片与大图片的对比；9.91、如果在列之间使用一条极细的线，需要另一条线时候就应该使用2点
或4点的粗线，不要在同一个页面上使用0.5点和1点的线。如果要使用另一种颜色来突出效果，一定要
确保颜色有反差。2、不要害怕让一些项很小，这样不仅可以与更大的项形成对比，还能留出更多的
空白！3、对比的目的：一个增强页面的效果；一个是有助于信息的组织。9.121、色轮的基础是黄、
红、蓝，称为三原色。三间色是绿、紫、橙。2、互补：色轮上相对的颜色为互补色。蓝色和橙色；
红色和绿色；黄色和紫色；黄绿色和紫罗兰色；蓝紫色和橙黄色；水绿色和橙红色；最佳搭配是 一种
作为主色，另一种用于强调。3、三色组：彼此等距的三种颜色会让人愉悦。多用于儿童产品。红黄
蓝；橙红色黄绿色蓝紫色；橙色、绿色、紫色；橙黄色、水绿色、紫罗兰色；4、分裂互补三色组；
从色轮的一边选择一种颜色，再在色轮上找出它对面的互补色，使用互补色两侧的颜色。这样得到的
组合会有一种更为细致的颜色边界。9.131、纯色就是色调，像色调增加黑色就构成一个暗色，像色调
增加白色就构成一个亮色。2、单色组合由一种色调及其相应的多种亮色和暗色组成。3、色质是指某
种颜色的特定敏感度、深浅度或色调。9.141、颜色选择可以参考季节性。火热的红色和黄色表示夏季
；冰冷的蓝色表示冬季；不同色度的橙色和棕色代表秋天；明亮的绿色象征春天；2、关于设计传单
的提示；创建一个中心点，放一个很大有趣的东西。再使用明显的子标题，使读者能很快扫描这个穿
点，确定信息的要点。适当增加同样的字体来实现重复。只选择一种对齐。9.151、多页出版物最重要
的特性之一就是一致性，或重复。可以通过颜色、图片风格、字体、空间布局、重复某种格式等来实
现。2、网站中重复更有意义，会让访问者知道自己是否还在同一个网站中。可以重复一种颜色方案
，使用同样的字体等。3、网页中不要让文本紧挨着浏览器窗口的左边界。9.181、在一个好的WEB设
计中，最重要的就是重复和清晰。2、在网页重复某些视觉元素；到其他页面上让访问者在相同的位
置，同样的顺序找到同样的导航系统，为页面提供统一性。3、页面上的行宽要更短，会让客户看起
来更容易。
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章节试读

1、《写给大家看的设计书（第4版）》的笔记-第11页

        亲密性原则的根本目的是实现组织性。 它简单的通过把相关的元素分在一组建立更近的关系，就
能自动实现条理性和组织性。避免页面上有太多独立的元素。 不同属一组的元素之间不要建立关系，
如果元素彼此无关，要把他们分开。

我发现这中方法和和程序设计中抽取一段代码成为函数的方法极为相似。 通过抽取函数的过程， 实
际上是在一段关系紧密的代码建立起更近的关系（高内聚）。 赋予适当的函数名称。函数与函数之间
应保持独立（低耦合）。 仅仅通过提取函数（分组）这种手法， 就可以将一段庞大、缺乏组织的代
码，变成由几个小函数组成的代码。

2、《写给大家看的设计书（第4版）》的笔记-第188页

                        

3、《写给大家看的设计书（第4版）》的笔记-第5页
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