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《Intel微处理器》

前言

这本讲述Intel系列微处理器程序设计和接口技术的参考书已经是第8版了。随着技术的发展和进步，作
者多次改编增补删减，与时俱进，吐故纳新，在选材、知识点配置和编程环境选择方面充分体现了先
进性和实用性。与前几版相比，第8版主要增加了讲解在DOS和Windows环境下如何使用可自由下载
的Visual C++ Express编写C/C++与汇编语言的接口，说明了在微处理器和微处理器接口方面出现的新
成果。 本书的特点是： 取材涵盖微机原理、汇编语言和接口通信技术的教学要求和知识点，各部分
有机整合，适合国内教学要求。 以Intel系列微处理器为背景，以DOS、Windows和Visual C/C++为编程
环境，通过示例为读者深入揭示了微机工作原理和最新技术进步。许多示例都可以作为读者开发类似
应用的样板或原型，指引读者开发新的应用。 每章开头提示本章学习目的，末尾概要总结知识要点，
最后有大量习题检验学习成果。编排符合学习规律，适合读者自学。 这是一本非常实用的教材，有助
于读者彻底掌握Intel系列微处理器程序设计和接口技术，灵活自如地使用微机的各种资源，解决学习
和开发工作中的实际问题。 本书由金惠华译第16章，艾明晶译第915章，尚利宏译第1619章，高洁译
第7章，郝广奇译第8章，李雅倩译附录，崔代锐、尚利荣、邓媛、刘云峰、徐其志参与了部分章节初
译、示例习题核对及文稿录入。全书由金惠华统稿审校。译稿对原书中的笔误和疏漏进行了更正。由
于译审者水平有限，译文中难免有不妥之处，敬请读者批评指正。
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内容概要

本书重点讲解Intel系列微处理器（8086/8088、80186/80188、80286、80386、80486、Pentium、 Pentium
Pro Processor、Pentium Ⅱ、Pentium Ⅲ、Pentium 4和Core2）的体系结构、程序设计和接口通信技术，
并通过微型计算机原理把三者有机地整合在一起。本书以Intel系列微处理器为背景，以DOS、
Windows和Visual C/C++为编程环境，通过示例为读者深入揭示了微型计算机工作原理和最新的技术进
步。许多示例都可以作为开发类似应用的样板或原型，用以指引开发新的应用。
本书适合作为高等院校计算机、电子通信和自动控制等专业教材，也可供工程技术人员参考。
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作者简介

德福瑞大学（DeVry University）荣誉退休教授。他是美国关于微处理器和汇编语言著作的主要作者，
至今著有33部教材。其个人主页为http://members.ee.net/brey/index.html 。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Intel微处理器(原书第8版)》：这是一本将微型计算机原理、汇编语言程序设计和PC机接口通信技术
有机整合在一起的著作，可作为高等院校计算机、通信和自动控制专业的教材，也可供工程技术人员
参考。《Intel微处理器(原书第8版)》主要内容采用200多个相关编程实例(许多用Visual C++及嵌入式汇
编语言编写)来阐述基本概念。开发软件，控制应用系统与微处理器接口。用嵌入汇编语言的Microsoft
Vistual C++程序设计环境编写微处理器程序，控制PC机。开发软件，控制键盘、显示器及其他各种计
算机部件。编写算术协处理器程序、MMX程序、SSE部件程序，求解复杂方程式。解释Intel系列各种
处理器的区别，明确每一型号的特性。描述微处理器实模式(DOS)和保护模式(Windows)的用途。说明
存储器管理操作，控制保护模式和分页机制，分配存储器。设计存储器、I／O系统到微处理器的接口
。开发驱动硬件接口和应用系统的软件。解释嵌入式环境中实时操作系统(RTOS)的工作。解释磁盘及
视频系统的操作。建立小型系统与PC机的ISA总线、PCI总线、并口或串口、LJSB总线之间的接口。详
述Pentium 4微处理器新的64位扩展(EMT-64)。覆盖最新的Pentium 4和Core2处理器的内容，包括如何
基于Pentium Core2及其新的64位体系化结构编程。在DOS或者Windows环境下，如何使用Visual
C++Express编写C／C++与汇编程序接口的内容。针对微处理器领域的最新进展进行了更新。
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精彩短评

1、不咋样，不知道是原书就不行呢还是翻译的问题，感觉翻译很生硬
2、翻译有点拙计 但是依然是去年度最佳
3、质量不错, 送货很快
4、x86经典书籍
5、这本书仅次于英特尔手册。是学习处理器架构的必备教材，很经典~
6、一本加强版的微机原理与接口技术
7、很经典的一本书！！
8、内容丰富，全面，就是翻译太生硬了，句子不顺畅。
9、又是一群人翻译的，我这阵子学习处理器，这本书是经典无庸置疑，但好多地方被翻译糟蹋了。
第3页，/**引用段开始**/比起C#更贴近硬件，它更加表面；现实点可能取代C/C++作这一种科学语言
，但这值得怀疑，可能最终替换BASIC/**引用段结束**/读时一头雾水，BASIC比C#好，会取代C
和C++,还能替换BASIC自己，真是猪翻译啊！找了电子书查看原文It is more apparent that the C# language
is gaining headway and may actually replace C/C++ and most other languages including Java and may eventually
replace BASIC.作者是在说C#更可能取代C/C++，甚至BASIC。反正好多地方翻译得驴头不对马嘴，买
时慎重！
10、首先，这不仅仅是一本关于微处理器的书，这本书设计的范围很是广泛，不仅有微处理器的信号
分析，还有存储器件的时序图。到后面各种总线的介绍，还是比较详细的。还有就是对SIMD的说明
，应该也是国内书很少见到的内容。有一点很不满意！翻译不行。
11、我其实比较关注软件部分  
12、书挺不错，纸张还行
13、一部很好的 详述 Intel处理器结构的书籍
14、重点将汇编部分看了一遍，仅仅勾起了某些记忆，看过之后没什么感觉。
15、哈哈！调试逆向必备！非常喜欢！不知道翻译怎么样
16、这种书，还是买一本，不要到图书馆借了
17、东西比较多，感觉有点难。看了前面不到一半。
18、内容太多，翻翻就好了
19、垃圾翻译，垃圾翻译，垃圾翻译。书本来就写得不明不白，不明不白的翻译让这本书更加不明不
白。
20、嗯，书的纸质还不错。。
21、已经看完了，书不错，但跟想象中的不太一样
22、怎么看怎么疼啊。书开头的胶让我弄断了看书的时候不自觉的翻到那里。怎么看怎么疼啊。。。
。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
23、没看到亮点
24、包装质量很好，没有折损或缺页的情况。内容难度中等偏上（个人觉得），在研读中
25、上佳之作
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精彩书评

1、这本非常适合汇编程序员和需要进行硬件编程的人（PCI,总线，USB）等等。我在图书馆读了一半
。总结如下优点：1）一上来就讲了保护模式和真实模式。而其他类似的书一般都是到中间才讲。2）
很详细地解释了汇编语言的命令机制。尤其解释了他们如何执行；数据如何从内存到寄存器，再从一
个寄存器到另一个寄存器；计算机中的内存是如何组织的；PUSH和POP指令如何工作的等等。在解
释这些时还配了好多的图例。3）内容覆盖了8086至奔腾4硬件结构。4）每章节结束还配有练习，从而
强化读者对知识的笑话和理解。不足：某几个章节的顺序安排不是特别合理，要读完后面才能回头理
解前面的。不过总的来说这还是一本经典的书，都出到第8版了。
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章节试读

1、《Intel微处理器》的笔记-第359页

        有两种不同的方法连接I/O和微处理器：独立编址I/O与存储器映像I/O基本输入设备是一组三态缓
冲器，基本输出设备是一组数据锁存器。
“输入”是指数据从I/O设备到微处理器的过程
“输出”是指处理器到I/O设备的过程。输入电路图如图从左往右分别是I/O设备，74ALS244*（3态8位
缓冲器，一般用作总线驱动器）和微处理器数据总线（此图中为8位总线）。当SEL位低电平时，经过
非逻辑输入到1和19口为高电平，再经过一次非逻辑，到1G 2G的时候为低电平，则三态模式为正常态
，A端与Y端数据相连传输，相反SEL为高电平时，73ALS244为高阻态（电阻极大），相当于缓存器的
电路被断开，数据不传输。这里因为1G和2G都是从SEL端电平连接过来，所以三态只有0态和3态，即0
态和高阻态，没有1态。每次执行IN指令时，I/O端口地址被译码，SEL变为高电平。

*74LS244为3态8位缓冲器，一般用作总线驱动器。74LS244没有锁存的功能。地址锁存器就是一个暂存
器，它根据控制信号的状态，将总线上地址代码暂存起来。8086/8088数据和地址总线采用分时复用操
作方法，即用同一总线既传输数据又传输地址。
74ALS244跟74LS244的功能是一样的。74ALS244的电源工作电压范围为 4.5V ~ 5.5V
74LS244的电源电压为5V。
输出电路图输出时，当OUT指令执行，AL，AX或EAX的数据通过数据总线（DB）传送给锁存器
（74ALS374），SEL也被激活（通过非变为低电平和OC组合 10），电路接通，如果Q端哪个数据为0（
低电平）时，LED灯就变亮（VCC和低电平，有电压差）。

2、《Intel微处理器》的笔记-第60页

        MOV指令
除了MOVS指令之外，其他任何指令都不许存储器到存储器(*存储器和寄存器不同，寄存器是CPU里
的存储单元，与CPU离得近，所以CPU在运算时通常都会用寄存器当中转站。存储器是在CPU外部的
存储器，分为RAM,ROM。)的传送。

这里数据的传送方向是从右到左

MOV指令只是把源操作数(operand* 一条运算包括operand和operator，所以这里是指复制操作中被复制
的操作数)复制到目标操作数，并不移除源操作数。大多数MOV指令不影响标志寄存器

通常把在立即寻址方式指令中给出的数称为立即数寻址
所以这里不同寻址方式是针对不同的操作，例如
1.把一个变量复制到另一个变量中：寄存器寻址；
*长度不同的寄存器不能互相转移操作数，目标源操作数里原来存储的数据会被清除替换为指令后的
数
* MOV CS,AX 错误，因为CS是段寄存器，指向存放程序的内存段，由系统指定，如果IP（指令指针，
用来存放下条待执行的指令在该段的偏移量，把它们合在一起可在该内存段内取到下次要执行的指令
。 ）未变，则程序无法正常执行。

2.直接把一个常数（立即数）放到一个寄存器／存储器里：立即寻址；
*16进制可用0F2H或者h'0F2，或者'A'，或100（十进制）

3.用于AL，AX，EAX和存储单元的数据转移：直接寻址
* [1234H]表示绝对地址，汇编程序是不人士的，会被解释为MOV AX,DS:[1234H]，即把DS：1234H内
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存空间里的信息传进AX，如DS是1000H的数据段存储单元（区别于代码段，堆栈段），则在实模式下
转换成（1000H＊10H＋1234H＝11234H）。也是三字节指令
位移量寻址：除了指令是4字节而不是3字节以外和直接寻址没有区别，是在80386到奔腾的CPU中

4.计算出某个寄存器的地址，再把变量放到那个地址中：寄存器间接寻址
⋯⋯
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