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内容概要

坦诚客户缺点的广告公司、自学建筑的普利兹克奖得主、拥有四个博士学位的调香师 、四十年坚持把
生意做小的出版商⋯⋯ 将每期数千元的杂志卖脱销的时尚编辑 本书集结了PPAPER自创刊以来50位全
球重量级设计师、建筑师、时尚编辑等活跃于创意文化产业一线的大师及团队，以访谈的形式 娓娓道
来这些文创领域执牛耳者们的行业经验、生活趣味、执业素养及创作观念，配以数百幅代表作品图片
，一本书网罗全球创意先驱全纪录。
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作者简介

包益民，亚洲乃至世界知名的创意设计师。国际著名杂志Wallpaper在2008年评选他是为亚洲创意产业
经济带来卓越贡献的杰出人士之一。2009年，他成为史上首位获邀担任戛纳广告设计展评审［Cannes
Design Lions Festival］的华人。Archive杂志评选他为全球排名第7 与获奖最多的创意总监。他是获得美
国两所一流设计学院：罗德岛设计学院及加州设计艺术中心设计学士学位与广告硕士学位的唯一华人
。包益民目前居住于上海与北京。他活跃于品牌咨询、产品授权，并同时经营艺术、设计、房产、时
尚精品、城市规划以及娱乐业。
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精彩短评

1、有意思的人经营什么都会做得还蛮有意思。p.s路人建筑迷已醉
2、慢慢读，按着书里给的线索一点点Google
3、依旧很棒,还不矫情
4、设计师读起来更有收获，长见识
5、这种对于各行业创意大师的专访，让人耳目一新的观点比比皆是，我着实做了不少字数的语录笔
记。
6、#第3个工作日# 
7、都是精彩的人生啊
8、1－依然包益民，内容依然没令我失望，对于开阔眼界，对于工作，生活还是有很多启发的。

2－对于本书装帧设计，我怀疑不是陆智昌设计的，用纸很烂，封面翻了两次就破了。

3－如有kindle版本，我建议还是买kindle版本的。
9、内容很棒，看了以后很想成为艺匠人
10、对谈的形式早就被他玩烂了
11、目前看了小半⋯⋯很好⋯⋯
12、544页的书真的就只是采访稿...千篇一律的问题和回答,深度就算了,胜在广度. 而且这么多人说过去5
年最棒的发明是Ipod该是多旧的采访稿...看的kindle版的,maybe纸质版的彩图有值回书价?
13、设计与建筑扫盲百科全书
14、与顶尖创意人密集神交⋯
15、包益民作为访谈者，他的提问很有针对性。但某些受访者回答敷衍了事甚至文不对题。
总之，作为建筑系学生，本书对我启发很大。
16、4成的访谈者不错 (P28、94、164、298、308、338、420、464、484、476)，剩下6成人在胡言乱语。
17、内容超级棒 听大师们谈设计和创意 了解到很多有趣的观点
18、要学习的，主要是工作的态度。
19、还不错~
20、正在读，感觉不错⋯⋯
21、以蔡国强为首的三成访谈还不错，其他大多数回答缺少诚意，空，泛，浅。
22、超級棒的一本書。
23、访谈有意思的地方就是看不同人对同一个问题的回答，觉得可以看出个性，比如希望别人怎么记
住你这样的问题。现在会觉得设计更在设计之外。这本书读到很多思考，生活，态度，以及个性。
24、这种合集读起来总是缺少语境和知识背景，尤其访谈比较杂乱。
25、打算好好了解一下书里被采访以及被采访者提及的艺术家和设计师
26、这本书的装桢也设计的太烂啦
27、随便翻翻
28、Not entirely structured, not entirely beneficial. Designer interview compilation, 有些推荐的书和对设计生
涯的反思还蛮有趣，但很多经验还是蛮singular的。
29、范围有点广，也就不要求能有多少深度，但可以看个设计与艺术领域的全球概况
30、开阔一下眼界吧
31、所有配图都没有标注信息，扣1星。
32、你是幸运的人
33、收获不大，也许是语言的问题，一些回答显得没诚意没内容，印象比较深的是蔡国强，算是在好
好的回答问题。作为专栏只是科普的程度，ppaper的性质毕竟不会做深入的探究。
34、做自己
35、说实话，陆陆续续用了很长时间才读完这本书，其实这本书对于我启发并不大，虽然作者采访了
例如山本耀司 原研哉 AMO＆OMA 安藤忠雄等这些大牌设计从业者，但是却正是因为包含的范围太广
你很难从中领悟什么，只能片面的了解这些公司，而且这种近乎与统一格式的问答，并不能走进人物
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的内心。但是优点在于能从大师的访谈中看到他们对于时代与职业和科技进步带来的反思。而且他们
很多思维和想法确实与众不同所以才成就了他们的地位，而且时常爆金句。每每读到此都高兴不以。
这是一本不能一口气读完的书，别抱期望，最好每个星期读一个访谈了解一个人，千万别像我一样囫
囵吞枣吃不出来味道。有意思的是有半数以上的设计大师都觉得过去十年内最伟大的发明是ipod。当
然我也这么觉得。
36、去年买的今年才翻的差不多，当杂志翻一遍，然后当工具书放一边
37、还不错，可以作为工具书使用了。书中很多提问都有启发性，图片很有意思。
38、比较适合一天读一个人的。51天。今天是山本耀司
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章节试读

1、《包益民与大明星聊什么？》的笔记-第341页

        这一切环境都迫使设计师，如果想要成功，就得培养相当明确的设计语言。也因此尽管每个设计
师都与非常显著的个人风格，但他们对于设计的态度却让他们团结。相较于现在超过99%连画画都不
懂的平面设计师[日本除外]，他们的与众不同，反而带来另一道不可小觑的特殊风格。

2、《包益民与大明星聊什么？》的笔记-第457页

        直到现在亚洲都没有所谓的“艺术市场”，相对的，相对的，西方世界已经有很大的艺术市场，
有市场就有规则，他们必须既有的游戏规则，但这样的市场规则在亚洲并不存在，我们必须自己创造
属于我们的规则。

3、《包益民与大明星聊什么？》的笔记-第341页

        一个好的设计师必须是一个天才手艺者，懂得欣赏字体学而且有能力遇见他的作品在低质量的印
刷水平下，能够保持图像的有趣和可沟通性。

4、《包益民与大明星聊什么？》的笔记-第64页

        千万不要怕弯下腰来跟别人请求，也不要害怕让别人知道你有多么想要得到这份工作，这是很重
要的，因为你会比任何人都更努力、更愿意花时间去做好这份工作。......只要放下身段、表现积极，
并随时随地把自己准备好去尝试各种挑战。当你在往上爬的时候，你会发现位置愈来愈小，就好象金
字塔一样，直到顶端的时候你就会发现已经没有往前发展的空间。......当你才刚起步的时候，前面进
步发展的空间还很大，所以不要害怕去尝试任何东西，因为你不知道未来到底会发生什么事情，而且
，很难知道你想要的到底是什么，所以每一件事情都试试看吧！

5、《包益民与大明星聊什么？》的笔记-第266页

        我认为，观察市场，一定要看每个行业的第一名，从中了解他们之所以成为领导者的原因，去了
解他们的态度、剖析做事方法。

6、《包益民与大明星聊什么？》的笔记-第64页

        千万不要怕弯下腰来跟别人请求，也不要害怕让别人知道你有多么想要得到这份工作，这是很重
要的，因为你会比任何人都更努力、更愿意花时间去做好这份工作。......只要放下身段、表现积极，
并随时随地把自己准备好去尝试各种挑战。当你在往上爬的时候，你会发现位置愈来愈小，就好象金
字塔一样，直到顶端的时候你就会发现已经没有往前发展的空间。......当你才刚起步的时候，前面进
步发展的空间还很大，所以不要害怕去尝试任何东西，因为你不知道未来到底会发生什么事情，而且
，很难知道你想要的到底是什么，所以每一件事情都试试看吧！

7、《包益民与大明星聊什么？》的笔记-第446页

        我认为全球只是另一种新的商业手法，而且是可以带来新商机的。[难道我们不是一直将人类的恐
惧转化成消费力吗？]
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