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《SQL查询的艺术》

内容概要

SQL是一种数据库查询和程序设计语言，用于存取数据以及查询、更新和管理关系数据库系统。SQL
是数据库领域的一种标准语言。任何需要从事数据库相关工作的程序员，都必须学习和掌握SQL。　
　《SQL查询的艺术》全面地介绍了数据库的基础知识和SQL查询的技巧，通过丰富的实例，帮助读
者掌握常见的SQL应用。全书共分19章，按照数据定义、数据查询、数据操纵、数据控制、事务控制
和程序化SQL的顺序，详细地讲解SQL编程的基础知识。全书共包括大小实例300多个，突出了实例教
学、学用结合的特点。　　《SQL查询的艺术》适用于学习SQL编程的读者阅读，尤其适用于SQL初学
者阅读；本书对数据库架构师、数据库管理员也有一定的参考价值。
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