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《动画设计概论》

内容概要

动画设计概论为动画专业基础理论课程。本书将动画基础知识与影片分析相结合，运用丰富的图例和
生动精炼的讲解，全面系统地讲授了动画专业所必须了解的基础理论知识，为学生今后的学习打下坚
实的基础。本书由一线动画专业教师结合多年教学实践经验编撰而成，兼具理论、创造性和实践性，
是相关专业必备教材和自学自考的绝佳参考辅导用书。
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北京电影学院动画学院首届动画专业硕士。
北京电影学院中国动画研究院产业经济研究所研究员。主要任教课程有“动画设计概论”、“动画技
法”、“动画运动规律”。
代表作品动画艺术短片《塘》先后十多次入围国内、国际重要专业赛事，包括第十七届萨格勒布动画
电影节、韩国光州国际电影节、瑞士范透诗国际动画展、第二十一届耶路撒冷国际电影节、第二十届
意大利里米尼国际动画电影节、法国昂西国际动画电影节等。曾九次获得奖项，如：第七届汉城国际
卡通动画节（SICAF 2003）亚洲特别奖，第二十七届葡萄牙埃斯平霍国际动画电影节（CINANIMA
2003）的国际竞赛单元A组（片长7分钟以内）最佳影片奖，第四届CON—CAN国际短篇电影节
（CON—CAN Movie Festival）“魂观”大奖，英国ANIMEX 2004国际学生动画奖“实验动画片银奖”
，第十届日本广岛国际动画电影节（HIROSHIMA 2004）特别节目“学生之星”奖，中日CG文化交流
协会颁发的亚洲艺术科学、文化交流奖，2003年度中国电影电视技术学会图形制作优秀作品短片类二
等奖，第二届北京电影学院动画学院“学院奖”评委会特别奖、最佳制作奖提名奖等。
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