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内容概要

内容提要
本书简要介绍了数据库基础知识和数据库设计技术，详细地说明了FoxPro2.6
数据库建立、插入、删除、修改、浏览、更新、索引、排序、连接等基本操作；同时介绍了
表达式生成器、报表生成器、屏幕生成器、菜单生成器、项目生成器和导航器的使用方
法；深入讨论了SQL和RQBE查询语言，以及数组、窗口、备注字段、模板语言、低级
文件操作、网络程序设计和屏幕控制项程序设计。此外，还专门介绍了结构化程序设
计、事件驱动程序设计和程序生成技术。本书内容丰富，概念清晰，叙述循序渐进。每
章均配有习题，便于教学。
本书可作为大、中专院校和各类培训班数据库应用课程的教材，也可供数据库应
用开发人员参考。
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