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内容概要

张勇等编著的《嵌入式实时操作系统μC\OS-Ⅲ应用技术--基于ARM Cortex-M3LPC1788》基于μC
／0S-Ⅲ和IAR—LPC1788实验板讲述基于嵌入式实时操作系统进行面向任务应用程序设计的方法，阐
述了μc／OS-Ⅲ系统组件的应用技巧和开发应用程序的工作流程。全书共14章，包括嵌入式实时操作
系统μC／0S-Ⅲ概述，Cortex—M3内核体系，IAR KSK LPCI788开发板与LPC1788微控制器，IAR
EWARM软件和应用程序框架，μC／0s-Ⅲ移植，μC／0S-Ⅲ用户任务，μC／0s-Ⅲ系统任务，信号
量、任务信号量和互斥信号量、消息队列和任务消息队列、事件标志组、多事件请求、存储管理
、LCD显示原理与面向任务程序设计实例以及Keil MDK程序设计方法。书中给出了23个完整实例，对
学习嵌入式操作系统应用程序设计具有较强的指导作用，读者可在北京航空航天大学出版社网站下载
源代码。
    《嵌入式实时操作系统μC\OS-Ⅲ应用技术--基于ARM Cortex-M3LPC1788》可作为电子通信、软件
工程、自动控制、智能仪器和物联网相关专业高年级本科生或研究生学习嵌入式操作系统及其应用技
术的教材，也可作为嵌入式系统开发和研究人员的参考用书。
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编辑推荐

嵌入式操作系统与通用Windows XP(或Windows 7)系统有较大的区别，一般地，可以认为嵌入式操作系
统具有体积小、实时性强、可靠性高、功能可裁剪、系统可移植等特点。    张勇等编著的《嵌入式实
时操作系统μC\OS-Ⅲ应用技术--基于ARM Cortex-M3LPC1788》重点讲述嵌入式操作系统的内核体系
以及基于Cortex—M3架构LPCI788芯片进行面向任务应用程序设计的方法，由于μc／OS-Ⅲ嵌入式实
时系统是一款公开了源代码的中小型嵌入式操作系统，适合于教学、研究以及微控制内核的应用，故
本书以讲解μc／OS-Ⅲ为主线。
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