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《Swift开发实战》

内容概要

Swift是苹果公司在WWDC2014大会上发布的一门全新的编程语言，用于编写OS X和iOS应用程序。
《Swift开发实战》共分24章，循序渐进地讲解了Swift语言的基本知识及实战技术。《Swift开发实战》
从Swift语言基础讲起，依次讲解了Swift的语法、运算符、字符串和字符、表达式、集合类型、语句和
流程控制、函数、闭包、枚举、类、构造函数和析构函数、属性、方法、下标脚本、自动引用计数、
泛型、可选链、类型检查和嵌套类型、混编开发、扩展、协议、Sprite Kit游戏开发等知识。《Swift开
发实战》几乎涵盖了Swift语言的全部内容，讲解通俗易懂，特别适合初学者学习。
《Swift开发实战》适合Swift初学者、iOS爱好者、iPhone应用开发人员、iPad应用开发人员、iOS应用开
发人员学习，也可以作为相关培训学校和大专院校相关专业的教学用书。
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23．11　协议合成　449
23．12　检验协议的一致性　449
23．13　对可选协议的规定　451
第24章　Sprite Kit游戏开发　453
24．1　Sprite Kit框架基础　453
24．1．1　Sprite Kit的优点和缺点　453
24．1．2　Sprite Kit、Cocos2D、Cocos2D-X和Unity的选择　453
24．2　开发一个Flappy Bird游戏　454
24．3　开发一个iPad飞行游戏(基于Swift)　462
24．3．1　新建工程　462
24．3．2　载入有云的天空的动画　462
24．3．3　实现二维飞行界面　468
24．3．4　生成发射子弹视图　468
24．3．5　定义敌人类　469
24．4　开发一个方块游戏　471
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精彩短评

1、基础
2、不建议购买。第四章，位运算介绍，00140000这种二进制数据。。。是我数学没学好吧。
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精彩书评

1、这本书和《Swift语言快速入门》一样，基本上以苹果的官方文档为基础来编写，但是采用的版本要
低一点。简单和《Swift语言快速入门比较如下：Swift版本号：低，有些语法已改变实例：较多内容组
织：有点乱，有些内容前后重复语言表达：差不多原创性：稍多，主要在实例方面深度：均是入门级 
  出版日期：均是2014.10Swift是2014.6发布的，要在3-4个月写好一本书是不容易的，能写出来也是挺努
力的了。
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