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内容概要

《21天学通Java(第6版)》是初学者学习Java编程语言的畅销经典教程。本书以之前的版本为基础，以循
序渐进的方式介绍了Java编程语言知识，并提供了丰富的实例和大量的练习。与此同时，《21天学
通Java(第6版)》还全面涵盖了Java 7这一新标准以及与Android开发相关的Java编程知识。通过本书的学
习，读者将逐步了解、熟悉并精通Java编程语言。
　　《21天学通Java(第6版)》包括3周的课程，通过学习，读者将具备使用Java开发应用程序和Android
应用的知识和技能。第1周介绍Java语言的基本知识，包括数据类型、变量、表达式、对象、数组、条
件语句、循环、类、接口、包、异常、线程等；第2周介绍Java类库，包括链表、栈、散列映射和位组
等数据结构以及Swing组件、布局管理器和Java Web Start等；第3周介绍高级主题，包括输入和输出、
对象序列化、通过Internet进行通信、使用数据库、XML、Web服务、Android编程等内容。
　　《21天学通Java(第6版)》可作为初学者学习Java编程技术的教程，也可供已掌握其他语言的程序员
学习Java时参考。
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Rogers Cadenhead是程序员兼作者，出版了二十多部编程和Web发布方面的著作，其中包括《Sams
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编辑推荐

畅销全球的Java入门经典教程，中文版累计销量超30000册；经典Java学习教程全新升级，涵盖Java 7
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2、书叶折损严重，有明显的翻看折痕！表面居然还有灰尘，让我怀疑是不是二手书，虽然书的内容
还是不错的，但是这个外观让我不好接受，毕竟咱们买的不是二手书，要是有点新书的样子就好了。
3、对于初学者来说讲的真的很细致，适合初学者
4、首先是书的质量很好，人民邮电出版社的书就是比机械工业出版的书质量好，印刷很清晰，书中
的内容适合初学者学习，总之好书一本值得一读！推荐！！
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