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《精通Spring 4.x》

内容概要

Spring 4.0是Spring在积蓄4年后，隆重推出的一个重大升级版本，进一步加强了Spring作为Java领域**开
源平台的翘楚地位。Spring 4.0引入了众多Java开发者翘首以盼的基于Groovy Bean的配置、HTML
5/WebSocket支持等新功能，全面支持Java 8.0，*低要求是Java 6.0。这些新功能实用性强、易用性高，
可大幅降低Java应用，特别是Java Web应用开发的难度，同时有效提升应用开发的优雅性。本书是在《
精通Spring 3.x――企业应用开发详解》的基础上，历时一年的重大调整改版而成的，延续了上一版本
“追求深度，注重原理，不停留在技术表面”的写作风格，力求使读者在熟练使用Spring的各项功能
的同时透彻理解Spring的内部实现，真正做到知其然并知其所以然。此外，本书重点突出了“实战性
”的主题，力求使全书内容体现“从实际项目中来，到实际项目中去”的写作原则。
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