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《动画速写》

前言

为了满足高等职业技术院校动漫设计与制作专业教学改革的需要，人力资源和社会保障部教材办公室
组织一批教学经验丰富、实践能力强的教师与行业、企业的专家，在充分调研、讨论专业设置和课程
教学方案的基础上，编写了国内首套任务驱动型的高等职业技术院校动漫设计与制作专业教材：《动
画概论》《动画速写》《动画技法》《CG动漫绘制技法》《Flash动画制作》《动画后期制作》《影
视动画视听语言》《三维动画基础》等。这套教材具有以下几个方面的特点：第一，根据动漫制作企
业的工作实际，以国家职业标准《动画绘制员》的相关要求为核心设计而成。整套教材的设计思路是
，在学生掌握基本概念和动漫制作整个流程的基础上，重点培养动漫绘制、设计、后期制作等各环节
的能力，以及三维动画制作基本能力，并进一步拓展学生的视野。第二，采用了任务驱动的编写思路
，教材中每一单元的绘制、设计、后期制作等学习任务都是由企业专家提出，教学专家按照这些任务
所涉及知识和技能的内在逻辑关系组织和选择教材内容，既缩短了教学工作与企业生产实际的距离，
又方便了教学工作的开展。第三，按照高等职业技术院校动漫设计与制作专业学生的学习特点，将与
绘制、设计、后期制作等有关的知识和技能融入到学习任务实施之中，使学生在完成任务的过程中掌
握相应的知识和技能，既降低了学习难度，又激发了学生的学习积极性。第四，学习任务的完成过程
都是结合具体图形、图像，按照实际操作步骤进行讲解，过程清晰、完整，便于学生理解与掌握。其
他内容的讲解也尽量采用以图代文、以表代文的表达方式，有利于提高学生的学习兴趣。在本套教材
的编写过程中，得到有关省市教育部门、人力资源和社会保障部门以及一批高等职业技术院校的大力
支持，教材的主编、参编、主审等有关人员做了大量的工作，在此，我们表示衷心的感谢！同时，恳
切希望广大读者对教材提出宝贵的意见和建议，以便修订时加以完善。
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《动画速写》

内容概要

《动画速写》为国家级职业教育规划教材。《动画速写》共分为3个模块，涵盖了7个课题和22个任务
，分别介绍了人物站姿、人物运动姿态、狗的姿态、马的姿态、鸟的姿态、鱼的姿态、动画一般场景
和动画大场景等绘制技法及相关知识。《动画速写》紧扣专业特点，采用任务驱动的编写思路，强调
形体的构造关系和形象形态的造型性，牢牢抓住从动态线出发，从分析到认识再到掌握形体动态的本
质。将骨骼进行简化，抽出细节，简明扼要地概括出形体的构造关系，并将动态线与简化骨骼动势线
高度融合，创造性地解决了传统速写中（尤其是对于初学者）只凭借观察形体外部形态难以准确快速
捕捉形体动态的实际问题。
《动画速写》由李若梅、吴利锋为主编，肖伟、王礼艾为副主编。
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《动画速写》

作者简介

吴利锋，男，1981年5月生，湖北京山人。2004年6月毕业于华中师范大学美术学院装潢设计与教育专
业，中国图形图像学会会员，湖南省设计艺术家协会会员，太和视觉设计创始人、设计总监，长沙师
范高等专科学校美术动画系主任助理，视觉传达设计教研室主任。主编教材：《动画速写》——高等
职业技术院校动漫设计与制作专业任务驱动型教材，2008年10月中国劳动社会保障出版社出版。《图
形设计》2009年中南大学出版社出版。参编教材：《现代标志设计》——21世纪高等学校美术与设计
专业规划教材，2008年9月由湖南人民出版社出版。发表论文：《信息化时代高专院校艺术设专业教学
方法改革刍议》《论高专艺术设计专业课程体系建设与改革》《高专艺术设计专业“六式”人才培养
模式研究》。
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《动画速写》

书籍目录

绪言模块一 人物速写(3)课题一 绘制人物站姿(4)任务1 绘制成熟男子站姿(4)任务2 绘制成熟女子站
姿(18)任务3 绘制老年人站姿(29)任务4 绘制儿童站姿(39)课题二 绘制人物运动姿态(46)任务5 绘制人物
行走姿态(46)任务6 绘制人物跑步姿态(55)任务7 绘制人物跨栏姿态(61)模块二 动物速写(79)课题一 绘
制狗的姿态(80)任务8 绘制狗的站姿(80)任务9 绘制狗的卧姿(91)任务10 绘制狗的行走姿态(98)任务11 绘
制狗的奔跑姿态(104)课题二 绘制马的姿态(109)任务12 绘制马的站姿(109)任务13 绘制马的卧姿(119)任
务14 绘制马的行走姿态(126)任务15 绘制马的奔跑姿态(132)课题三 绘制鸟的姿态(140)任务16 绘制鸟的
站姿(140)任务17 绘制鹰的飞翔姿态(146)课题四 绘制鱼的姿态(153)任务18 绘制金鱼的一般造型(153)任
务19 绘制金鱼游动的姿态(161)模块三 场景速写(167)课题一 绘制动画一般场景(168)任务20 绘制江南民
居建筑(168)任务21 绘制自然风景(181)课题二 绘制动画大场景(190)任务22 绘制大场景(190)
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《动画速写》

章节摘录

插图：这个年龄段的孩子依然是一副“奶胖”的模样，较明显的身体特征是：其头部在整个身体比例
中显得特别大，四肢看上去比较短；两眼分开，耳朵偏下，鼻子翘翘的，头颈细细的；双肩单薄，胸
部几乎没有肌肉，胳膊肌肉尚未长成，腰部特．征不明显，手和脚均很小，如图4-2所示。2．7～10岁
儿童这个年龄段的孩子具有以下明显特征：“奶胖”模样已经消失殆尽，其头部在身体的比例中，已
经变小了一些；脸趋向瘦而长，头颈细长，胸部肌肉很少但已有所呈现；四肢细长，身子显得很单薄
，膝盖突出，两脚显得大而笨重，如图4-3所示。二、儿童的身体比例关系儿童的身体比例关系也是以
头长为参照标准，一般为三头或四头长。其中幼儿一般为三个头长，具体表体为从头顶到下巴，从下
巴到肚脐，从肚脐到脚跟均为一个头长；大一些的儿童一般为四个头长，具体表现为从头顶到下巴，
从下巴到臂弯，从臂弯到大腿中部，从大腿中部到脚跟均为一个头长。
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《动画速写》

编辑推荐

《动画速写》既可作为高等职业技术院校动漫设计与制作专业的造型基础课，也可作为动漫行业原画
、动画人员和艺术工作者的学习参考书。
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